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PER VINCERE QUESTA 

BASTA METTERE INSIEME 
UN GOMPUTER, 

IL NUMERO IN EDICOLA DELLA 
E UN PO’ DI 


SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI 
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E 
SCATENANDO LA TUA FANTASIA. 

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla 
rivista “Il mio computer” e da LEXMARK. 

LE REGOLE DEL CONCORSO 

SONO SEMPLICI. 

Le trovi tutte sul 

numero in edicola de 

“Il mio computer" 

Prova anche tu po- 

trai vincere una 


montagna di fanta- 

stici premi, compre- 
sa questa BMW da 

sogno. 


IL MIO 
LEXMARK a COMPUTER 


E SE LA BMW NON TI BASTA 
DI STAMPANTI, FOTOCAMERE, 


FANTASTICA BMW 23 
QUATTRO SEMPLICI COSE: 
UNA STAMPANTE, 

RIVISTA “IL MIO GOMPUTER” 
FANTASIA ... 


i 


NON PERDERE 


7 Ed 
S INARIA 
LIA ret FARE | FILM > g 
CORRI SUBITO CON IL COMPUTER MRS 


A COMPRARE IL 


NUMERO IN EDICOLA > I MUOVI ACCESSORI CHE 


DELLA RIVISTA 


IL MIO COMPUTER CAMBIANO IL MODO DI GIOCARE ka 


PUOI VINGERE ANGHE DEGINE 
SCANNER E UTILI ACCESSORI 


SUCCEDE DI TUTTO! 
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È il più grande 
picchiaduro di tutti i 
tempi. Scopriamo 
insieme mosse, 
personaggi, segreti e 
molto altro ancora 
con la nostra guida... 


TOKYO GAME SHOW. SAOU/ARCADE SHOWN 


VIDEOGIOCHI DEL TERZO IL FUTURO DEL COIN OP 
MILLENNIO 


Ì i a | 


Metal Gear 


Solid la fa da 

padrone alla 

fiera di Tokyo (e 4 sono mancate 
più importante ; ci le sorprese... 
dell’anno. 


SIM SAFARI © A 


Sarete capaci di amministrare un parco 
naturale? 


1080” SNOW 


ll Mintendo ha ll suo “serio” gioco di 
snowboard. Ed è moîto bello. 


X-MEN VS STREET" 


Pi contea seri trici daria 
Capcom anche. 


LI ALTRI TITOLI DI PUNTA: 


VIVID RACER PSX 9 

GEX 3D: ENTER THE GECKO PSX Go 
TOMMI MAKINEN RALLY PSX 14 

RASCAL PSX 64 
COLIN McRAE RALLY PSX 11 

NEED FOR SPEED 3 PSX 68 
BREATH OF FIRE 3 PSX 15 

DIABLO PSX 72 
MECH COMMANDER PC 15 

MASTERS OF TERAS KASI PSX 76 


BURNING RANGERS SAT 42 
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Le news di Games Master dall'Italia e dal mondo 


I PIU' ATTESI GIOCHI IN SVILUPPO VENGONO PRESENTATI ALLA PIU' IMPORTANTE FIERA 
DI VIDEOGIOCHI DI TUTTO IL GIAPPONE: DI COSA SI TRATTA? CONTINUATE A LEGGERE... 


METAL GEAR SOLID —-- 


KONAMI HA PRESENTATO IL MIGLIORE GIOCO DELLA FIERA 


I massimo della vita, davvero. 

Metal Gear Solid, il più 

atteso gioco per 
PlayStation di sempre, è 
stato presentato in veste 
giocabile per la prima 
volta al Tokyo Games 
Show di quest'anno, e 
ha davvero tenuto fede 
alla sua fama di 'Gioco 
del secolo'. 
Abbiamo potuto provare di 
persona gli elementi strategici e di 
"sotterfugio” di quest'ultima fatica Konami 
di cui vi avevamo parlato nell'ultimo 
numero, grazie al demo giocabile di un 
livello nel quale Snake, il protagonista, 
deve Oggirarsi attorno al perimetro di uno 


fortezza. All'inizio si parte totalmente 
disarmati, con a disposizione solo qualche 
sigaretta, e diviene subito chiaro che per 
liquidare le guardie nemiche non basterà 
renderle vittime del fumo passivo 

Al contrario, Snake dovrà adottare alcune 
delle più sottili tattiche mai viste in un 
videogioco. Arrivando alle spalle di una 
guardia, potrà farle perdere i sensi 
utilizzandone quindi il corpo come scudo 
umano! In alternativa potrà stordirla e 
perquisirla in cerco di munizioni 
L'intelligenza artificiale delle guardie 


sembra davvero ottima. Snake 
potra essere scoperto se 
respirerà rumorosamente 
mentre corre dietro un 
angolo o se verrà tradito 
dal rumore causato 
mentre cammino in una 
zzonghera 
Impersonate Snake, 
fatevi strada nella neve e 
le impronte da voi lasciate 
saranno seguite dalla prima 
guardia che le noterà... Questo 
gioco sembra davvero incredibile 
Dopo che il nemico avrà scoperto la vostra 
presenzo, delle sirene inizieranno a 
suonare e le guardie inizieranno a 
braccarvi. Se riuscirete o evitare la cattura 
per un po' di tempo (scandito da un timer) 
smetteranno di cercarvi, permettendovi di 
tirare un sospiro di sollievo (non troppo 
forte, altrimenti vi scopriranno!) 
L'utilizzo delle armi in Metal Gear Solid è 
ora molto più chiaro, R2 seleziona 
un'arma fra quelle in vostro possesso, RI 
permette di prepararla per sparare e 
tenere il dito su un pulsante vi permetterà 
di mirare un colpo, e di spararlo solo 
quando lo rilasciate 
Questo significa che potrete andare in giro 
col dito sul grilletto invece di attrarre 


l'attenzione spargendo proiettili 
all'impazzata. Tutta questa manna ci 
lascia con una sola domanda: "Quando?" 
Konami deve ancora annunciare una data 
definitiva, ma il periodo più probabile 
sembra essere settembre/ottobre per il 


Giappone col resto del mondo a seguire a 


ruota (o quasi). Noi intanto contiamo i 
giorni, e useremo tutte le più sottili tattiche 
alla Snake per farvi avere maggiori 
notizie ol più presto. 


Questo radar mostra dove si trovano i vostri nemici 


Accompagnati da 
una colonna sonora 
dinamica in stile 
Resident Evil 
aggirarvi per la 
fortezza vi farà 
davvero monre di 
lensione. 


(Sopra) Potete anche 


raccogliere degli occhiali 
a infrarossi che riescono 
a farvi vedere cosa vi 

circonda anche con una 


HÙ GAMESMASTER 


GIUGNO 1998 


PARASITE EVE, 


roprio quando Resident Evil 2 si stava abituando a 

riposare sugli allori in testa a tutte le classifiche del 

mondo, gli americani (nella fattispecie gli uffici 
americani della Squarsoft e molte persone prese 


direttamente da Hollywood) stanno per produrre un nuovo 
impostazione cinematografica per PlayStation. 


gioco a 
Porasita 


roman 


lime Crisis si fonde a 
Trio Wars nel nuovo 

spara e fuggi in 3D di 
Tokara per PlayStation. 
Dovrete scegliere uno fra i numerosi 
personaggi del gioco e procedere 
lungo varie missioni a tempo, 
distruggendo qualsiasi cosa si 
muova. Grazie all'uso di diversi tipi 
di visuale (il gioco è tutto in terza 
persona), un livello potrebbe 
sembrarvi un po' Resident Evil 2, 
mentre quello successivo potrebbe 


CÈ) 


ricordarvi maggiormente Syndicate 
Wars. Ogni personaggio disporrà di 
differenti armi per infliggere quantità 
di danni sull'ambiente e su chiunque 
sia abbastanza stupido da mettervisi 
davanti degne di Schwarzenegger 
Per rendere le cose ancora più 
difficili, le vostre munizioni saranno 
limitate, quindi dovrete stare attenti 
allo mira. Uscirà a giugno in 
Giappone, mentre le date americane 
ed europee devono ancora essere 
confermate. Restate sintonizzati 


'è un nuovo gioco di 
C che cerca di 

imporsi sui propri 
concorrenti grazie a una 
notevole originalità. 
Gli sviluppatori di Human hanno 
preso uno skateboard e gli 
hanno infuso il potere di volare 
Dovrete sempre correre e 
gareggiare lungo i livelli a tema, 
ma dovrete anche fare qualche 
spettacolare acrobazia durante 
le gore. Due giocatori potranno 


—==ni 


sfidarsi in un testa a testa in split 
screen, senza alcun 
rallentamento 

1080° Snowboarding ha 
provato che i giocatori adorano 
giochi di corse con acrobazie 
incluse, quindi Airboarder 64 
dovrebbe avere un buon seguito 
nella comunità degli 
snowboarder digitali 

E appena uscito in Giappone, 
quindi ne sapremo di più il mese 
prossimo 


Lamia Emme _ L i LIO 
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OGKET FIGHTER 


PICCOLO È BELLO 


a macchina sforna-seguiti di Capcom sembra essere 

tornata a lavorare a pieno regime dopo l'annuncio 

dell'ennesimo pargolo di Street Fighter. Pocket N 
Fighter farà la sua comparsa in sala giochi e su 
PlayStation. 

Non lasciatevi comunque fuorviare dallo stile grafico 
carino e fumettoso: l'azione di Pocket Fighter non 
ha nulla da invidiare a quella del suo più 
famoso predecessore. Il gioco presenterà 12 
personaggi super-deformedì: Ryu, Ken, 
Chun-Li, Sakura, Akuma, Zangief, Ibuki e 
Dan dalla serie Street Fighter, e 
Morrigan, Felicia e Hsien-Ko da 
Darkstalkers. Troveremo anche Tessa, una 
strega tratta dal coin-op nipponico 
Warzard. Il combattimento ho maggiore 
profondità rispetto agli altri “Fighter” di 
Capcom, poiché il giocotore deve utilizzare le 
proprie mosse e le super-combo per rubare 
gemme dal suo avversario, cosa che gli consentirà 
in seguito di sferrare attacchi ancora più potenti. Ci sono 
cinque modalità di combattimento incluse nel gioco 
Troveremo infatti: la trasposizione della versione 

arcade con in più sequenze di apertura e diversi 

finali; la Free Battle, nella quale due giocatori 
gareggiano testo a testa con regole completamente ridefinibili, 
la modalità Running Battle, che consiste in una lotta contro il 
tempo per battere tutti i dodici personoggi; la modalità 
Training, che vi consentirà di impratichirvi con le combo più 
complicate in perfetta solitudine. C'è infine una nuova €, 

per quel che ci ricordiamo, unica modalità: la Edit Fighter, 
nella quale Tessa ci fornirà una valutazione psicologica 

che utilizzeremo per costruire il nostro combattente 
personalizzato. Potremo quindi combattere contro questo 
personaggio o fargli sfidare un nostro amico grazie alla 
nostra fida memory cord. Pocket Fighter uscirà in America @ 
giugno, quindi da noi dovrebbe arrivare attorno a 

settembre se la Virgin riuscirà a riprendersi dal lavoro 

fatto per Resident Evil 2. Maggiori informazioni nel 


prossimo numero. 


Capcom li chiama super deformed. ma non sono deformi. Anzi 
sono molto carini 


2ILL 011 TRAP GUNNER 


quare avrà anche preso 
$ qualche elemento da 

Resident Evil per il suo 
magnifico Parasite Eve, ma 
adesso è lei a essere copiata. 
Koe famosa per le sue 
interessanti simulazioni militari 
storicamente accurate, sta per 
Uscirsene con un gioco che 
ricorda in tutto e per tutto Final 
Fantasy 7. Il sistema di 
combattimento, il look dei 
personaggi e il mado in cui le 


sequenze video si collegano col 


gioco vero e proprio sono 
quasi identici al 

capolavoro di Squaresoft 

Se riusciranno a mantenere la 
giocabilità simile a quella di 
Final Fantasy 7, potremo 
aspettarci davvero un ottimo 
titolo Ciò che manca a Koei (5) la 
grandissima base di fan sulla 
quale poteva contare Final 
Fantasy 7. Zill 0'11 potrà avere 
un nome inusuale, ma quando 
uscirà verso la fine dell'anno 
desterà abbastanza scalpore 


erò! Potreste pensare 
È che gli spara e fuggi 

sono solo questione di 
premere il grilletto sempre 
più velocemente, ma 
cambierete idea dopo aver 
conosciuto questo! 
In Trop Gunner, di Atlus, 
veshrete | panni di un cocciatore 
di toglie, alla ricerca di 
malviventi da uccidere con armi 
potenti o tramite qualche 
trappola ben piazzato, alla 
quole riuscirete a portare i 


cattivoni tramite degli 

abili stratagemmi. Con i È) 
suoi fantastici fondali 

con texture e una deliziosa 
animazione dei personaggi, 
Trap Gunner merita di essere un 
successo. L'azione è vista 
dall'alto, ma la telecamera si 
posizionerà nella maniera più 
congeniale allo situazione 

Nel modo a due giocatori non ci 
saranno cattivi di sorta, ma 
dovrete vedervela l'uno contro 
l'altro armati di bombe 


i 


Hudson soddisfare i fan del Nintendo 64 
con questa nuova versione del bombarolo più 


famoso di fine millennio. 


'inflvenza che Resident 

Evil 2 ha avuto sul 

mercato si è palesata in 
tutta la sua forza al Tokyo 
Game Show. Molti dei giochi 
presentati, infatti, erano 
ispirati al capolavoro Capcom. 
Enigma era uno dei migliori, e 
anche un titolo abbastanza insolito 
per Koei, nota per i suoi giochi 
strategici e il suo picchiaduro 
medievale Dynasty Warriors, Il 
gioco sarà contenuto su due CD, e 
in Giappone sarà già uscito nel 
momento in cui leggerete queste 


Pa CRI 


Vita 


sione di Bomberm 


serie si allontana un po 
multigioce 


platform 3D 


store per a 


"classici" 


giusto direzione 
incredibili sfide dei primi 
Bomberman, dobbiamo ammettere famos 
che il tutto in un ambiente 
1 a funzionare 
lì questo alla Hudson hanno 


iso di dare 


righe. Enigma! 

graficamente, grazie"a' Uno stile 
molto simile a quello di Resident 
Evil, e come struttura di gioco. Gli 
elementi di combattimento infatti 
sembrano integrati alla perfezione 
con la parte "adventure" del 
prodotto. In Enigma potrete 
controllore tre personaggi: il ninja 
Akira, l'elegante Thomas e 
l'adorabile Catherine. Nel 
procedere nell'intricata trama del 
gioco vi troverete ad avere a che 
fare anche con complicate combo 
di mosse 


dalla modalità 
vvicinars 
come Mario 64, € Hero 


embra aver tatto un passo nello 


di più ai 


a dovere 


a questo 


in 64, lo uno rilex 


minore in 
Bomberman 
L'entas 
invece, è posta 
omando le sul dare a uno 
splendido 
0 per 


3D non un gioco di 


ospetto menzionak 


dinamitardo potri 


utilizzare elicotte 


e hovercro?t per 
sembra un vero 


on la teli 


che abbiamo potuto provare 
Hero sembra o 


prece denti, però in 3D 


anche 


ario e Diddy, i due più 

amati giochi di guida 

del Nintendo 64, 
stanno per essere raggiunti 
anche da ChoroQ: un altro 
gioco di guida che ha fatto la 
sua apparizione al Tokyo Game 
Show. 
Con uno stile grafico a metà tra 
Mario Kart 64 e Motor Toon GP 
per PlayStation, (cosa buona visto 
che quest'ultimo è stato sviluppato 
do Polys, creatrice anche di Gran 
Turismo) Choro Q non presenta 
quella “nebbia” e quei problemi 


LOnaggio 


piattaforme nel quale 
fare da star. Come 


nel':numero scorse 


‘Gomera pronti 


elementi da gio 


im! 


hd 
. ni pani 
ì SERI 


collegano parti differenti 
lell'avventura, oltre a 


moltissimo Spazio per 


esplorare gli enormi livelli, con 


la necessità di utilizzare i nuovi 


il folle 


ì ora cambiare forma € 


veicoli per raggiungerne le partì più 
>. Naturalmente 


sioni a catena, € 


nasc il gioco sarà piene 


subacquei di esplo molti elementi della 


rm, fe ipaock, mezzi 


Bomberman ora serie, come la necessità di piazze n 


spostarsi 


eroe, più grande che mai « accortezza le proprie bombe, resteranno a 


riprendere tutte loro posto. Sarà comunque inclusa anche 


A giudicore do ciò uno modalità per 4 giocotor 


Bomberman Diciamocelo chiaramente, il nostro giudizi 


ffrire molto più dei titoli u Bomberman 64 è stato decisamente 


troppo affrettato, perché il gioco è un ottimo 


Sono presenti 
rriginale, ma da Hudson 


dobbi 


forza, allora ragazzi 


o di ruolo come platform molto « 


1oquistare oggetti e saronno ) aspettarci cm più 


@quenze animote he 


di grafica che hanno 
afflitto alcuni giochi di 
corsa per Nintendo 64. In 
più, vanterà uno modalità a 
quattro giocatori, elemento che ha 
reso Mario Kart davvero 
strepitoso. È presente anche un 
editor di percorsi, che vi 
consentirà di costruirvi le vostre 
piste. Gli sviluppatori di Tokara 
hanno presentato il tutto 
utilizzando un casco virtuale 
basato sulla stessa tecnologia di 
un'espansione progettata per lo 
sfortunato Jaguar. 


O 


er molti la boxe è uno sport 

nobile. Probabilmente fra 

questi rientrano coloro ai 
quali non è stato spappolato il 
cervello sul ring e quelli che si 
dilettano solo con la boxe 
UCITIUTITCA 
In Dynamite Boxing potrete 
provare l'ebbrezza di questo sport 
senza farvi male. Potrete scegliere 
combattenti di entrambi i sessi 
(anche donne: fantastico!) ognuno 
con le proprie caratteristiche. Il 
gioco è stato un po' accelerato e 


on Bust-A-Move ancora 
ben saldo dentro alla 
PlayStation c'era davvero 
bisogno di un altro gioco del 
genere? Konami crede proprio 
di si. 
Gli sviluppatori di Castlevania si sono 
uniti alle schiere dei ballerini 
proprio tramite questo 
Dance!Dance!Dance!. Due 
giocatori {uno potrà essere anche 
comandato dalla PlayStation) 
"combattono" a suon di mosse di 


notizie dal mondo 


e 


reso un po' più serio in occasione 
della sua uscita occidentale, e 
dovrebbe offrire sia una modalità in 
due giocatori che una modalità 
“carriera” a un giocatore 

Uscirà nella seconda metà del 1998 


danza per cercare di sconfiggere 
l'avversario. Più le mosse andranno a 
tempo col ritmo della musica, più alto 
sarà il punteggio. Non sembra bello 
graficamente come Bust-A-Move, 
quindi dovrà contare su un'ottima 
giocabilità 


ulla PlayStation sta per 

sbarcare un po' di sana 

azione gatto contro topo, in 
vero stile Tom e Jerry. 
In Tail Concerto, però, troverete gatti 
e topi corazzati con potentissime tute 
metalliche e armati di tutto fuorché 
dei tipici utensili casalinghi ai quali ci 
hanno abituato i mitici cartoni 
MGM. Vi ritroverete in un mondo 
3D, e dovrete interagire con i 
personaggi e far fronte alle non 
troppo amichevoli intenzioni del 
vostro "amico" Robocat 


ottotitolato "Divided By 

Fate", il controverso 

picchiaduro di Capcom vede 
due scuole giapponesi 
contrapposte in vero stile manga. 
Ci sono molte opzioni di 


combattimento in questa conversione, 


inclusa quella che permette di 
combattere due contro due contro 
avversari computerizzati o umani 
Quando l'arcade uscì nelle sale 
giochi, fu affermato che una 
conversione per PlayStation e 


Praticamente qualsiasi oggetto 


troverete sul vostro cammino lelelige] 
essere usato o distrutto, a seconda di 
come avrete deciso di giocare la 
vostra partita. Il gioco è uscito da 
poco in Giappone, e un lancio 
europeo e americano è previsto fra 
qualche mese 


Saturn era davvero impossibile 
Mentre Capcom ha abbandonato il 
Saturn, lo sviluppo per PlayStation è 
riuscito a proseguire: date 
un'occhiata alle conversioni dei loro 
nuovi arcade che cominciano a 
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IL BOX DELLE 


STRANEZZE 


I Tokyo Game Show è stato ampiamente 

dimostrato che gli sviluppatori possono 

impazzire seriamente sotto lo stress causato 
dalle letali date di chiusura. Date un'occhiata a qualcuno 
di questi titoli per capire cos'è riuscito a uscire in 


Giappone quest'anno. 


CONVENIENCE STORE 3 — PlayStation 
Abbiamo avuto Sim City, Theme Park e Theme Hospital. Ora 
proviamo Sim Shop. Riuscirete a cavarvela con le vecchiette 
che vi considerano i loro miglion amici e che tenteranno d 
parlarvi per ore? Farete infuriare il fattorino per averali dato 
troppo da trasportare? Riuscirete a mettere in mac 
esattamente ciò che vogliono clienti o opterete per qua 
strano cibo esotico facendolo pagare una fortuna? Finirete col 
gestire un grande centro commerc tale o un negozietto di 

per feria? C'è un solo modo per scoprirlo, ed è probabilment 


con questo strambo gioco 


ASTRO NOKA - PlayStation 


Perdindirindina! A chi sarà mai venuta l'idea di un simulatore 


ad piante interac rse è giunta l'ora di 
uppatori giapponesi dale di consegna più 
Sim Garden sarebbe giò 

iz0, mo ambientario nello spozio sigr fic 
quale sorta di d trete aspettare? 
mostro alieno sta devastando i miei 
per le verdure nello spazio 
WORLD SOCCER RPG - Saturn 
Pare che il concetto di calci 

qualche svilupj 

10 per favore ricordi loro quanto 
guanto brutta sembr idea di un io 


Del Pier 


5 punti di dannc 


Ah, ora riusciamo a immaginari 


Italia ci hi già prov Simulme non è sh n 


Mai 


tentativo di successe 


CHILD REARING QUIZ MY 
ANGEL 3 — Arcade 


e rozza di g arebbe? Volete distruagere una civiltà 


me mettere un pannolino? Vi sentite 
Tekken 3, non è vero? Se però volete 


na dell'Anno 


OFFICE OF TEMPTATION - LOVE DIVISION - PlayStation 
na simulazione di amore. In altre parole potrete 
leggiare la segretoria o lo telefonisto. Ridete 
proprio ide numero di giochi di 
? Wolf 2 (donn 
Mitsumete Night, Aitakute: Your Smile's In My 
3: Wedding Bells, Evoluge Special, With 


stanno per uscire: C 


Heart. Graduatior 


Me Everytime e ial Express sono previsti a 


breve 


Il futuristico Vivid Racing 
incontra le simulazioni di 
rally di Colin McRae e 
Tommi Makinen. Batman 
& Robin arrivano sulla 
PlayStation, la terza 
guerra mondiale comincia 
in WarGames e viene 
aperta la caccia agli 

IRA alieni in tutto l'universo 

PRIA 12107 (a conosciuto con Blast 
Radius. 


+R 


00321 


i 


(È Ledistese innevate dello Ski Track sono proprio quel che vi aspettereste Vivid Racing 


7 — — da un processore di basso livello o » proviene dalle 
) - stesse mani 
i@O0O0 che ci hanno 
i, regalato 
Coding Street Rac 
quindi non 
essere male 


al momento che siamo molto vicini alla fine del l'altro mentre i computer 
millennio, Vanno 2001 non stimola più ominciarono a elaborare nuove 
futuristiche predizioni da fumetto. Così, con un emozioni: orgoglio, invidia e 
processo mentale di straordinaria arguzia, gli autostima. Ora la vittoria era la 
sviluppatori sono giunti a una soluzione... l'anno 3001. sola cosa che importava... a ogni 
Altri 1.000 anni sono passati e la razza umana è stata costo. Vista la trama vi aspettereste 
totalmente sottomessa dai computer che ora governano il qualcosa di simile ctreme G o a WipEout... ma vi sono stati letteralmente cosparsi di armi e power up Il gioco 
mondo. l'enorme quantità di informazioni » nelle lorc sbaglie La grafica è un velocissimo mix tra stile richiede una mente altamente deviata... e quindi non 
memorie ha contribuito a far loro sviluppare una serie di cartoonesco e stile arcade. Potrete sc re nove vetture Jiamo l'ora di metterci le mani sopra! 
caratteristiche umone quali il senso dell'onore, il disprezzo create dai super computer, ognuna basata sugli attributi di 
la gelosia e la noia. Logicamente, questi processori oramai un particolare animale feroce. Ovviamente quindi vi troverete 
deviati necessitavano di qualcosa per sfogare le loro davanti a veicoli dal look estremamente singolare. l'auto che PRIME IMPRESSIONI 


frustrazioni, e cercando nei loro database inciamparono in sceglierete dipenderà dal percorso che starete per affrontare d Racing è n uno stadio di sviluppo primordiale 


un antiquato costume umano: la corsa automobilistica e dal momento che questi percorsi sono stati creati nei mondi ma giò la sua velocità e la sua originalità stanno iniziando 


Dentro elaborati mondi virtuali, questi dittatori digitali virtuali popolati dai computer, vi troverete di fronte ad alcuni a brillare. Le vetture sono estremamente bizzarre e 


creorono vetture sempre più potenh e perc sempre più scenari alquanto innovativi @ im gnativi dalle ripide variopinie e | percorsi spingeranno di limiti estremi le vostre 
insidiosi per soddisfare la loro sete di pericolo ed ese di piste innevate ad ambienti sottomarini pieni di 
eccitazione. Gli umani annichiliti furono scagliati l'uno contro pe Per aggiungere ur di attrattiva al gioco, i percorsi 


Mizie> == 


in questo semplice ma in 


uzzie game, è di guidare una palla da spiaggia 


a strutture geometriche fluttuanti. Fate attenzione 


alle spine n a vostra palla ra lehne 


e . e’ ‘e PI ee frutta e le immancabili chiavi che vi permetteranno 
Ok, applica i morsetti ai nervi e posiziona la leva del di ticatiee 2) fivollo Goccia DARAI cdi 
voltaggio al massimo! Oh... Salve! Scusate, stavamo CS a prova i vostri nervi rotolando sotto una 
tentando di estorcere un altro paio di informazioni da di colonna, prima di fare un salto da una 
questo sviluppatore... solo una piccola innocente % vita ola successivo, E non focale | 
tortura... non ha mai fatto male a nessuno. E i fini >» I Rimet (nen i 
sicuramente giustificano i mezzi, vedendo queste Gioca 
pagine traboccanti di succose anteprime... Lustratevi le psichedelico. Kula World vanta la brillante semplicità di 


pupille sui meravigliosi giochi che vi aspettano! Tetris e dovrebbe rivelarsi un buon successo 


mil linea 
Vivid Racing ® Kula World ® Batman & Robin @® Forsaken 


Blood 2 @® Tommi Makinen Rally @ Vs @ Might and Magic 6 
Blast Radius @ Colin McRae @ Army Men @ War Games 


® “”. 


LUI 


ULI 
“e 


Gotham è oscura come sempre. 


I film potrà anche non essere il migliore della serie 

di Batman ma il gioco sta dimostrando potenzialità 

da vero successo. Le licenze solitamente finiscono col 
diventare sparatutto poco cotti o povere avventure 
d'azione. Batman & Robin tenta invece di percorrere un 
nuovo sentiero. 
Non solo pattuglierete le strade di una Gotham City virtuale 
cercando una serie di bizzarri cattivoni da rimettere sullo 
retta via, ma potrete giocare nelle vesti di un eroe come il Gotham Museum. E come ogni buon eroe psicotico 
combattente o di un investigatore (dopotutto, Batman può che si rispetti, sorete equipaggiati con una varietà di armi per 
usare il suo cervello oltre che i suoi pugni). Immaginate una devastare, distruggere e fare stragi in ogni momento 
specie di mix tro Need For Speed (ma con le armi), Fighting | partner di Batman, Robin e Batgirl, sono inoltre presenti in 
Force, Tomb Raider e Sherlock Holmes: è più o meno ciò che tutta la loro gloria giovanile, e riescono probabilmente a 
sta tentando di mettere insieme la Acclaim con questo titolo essere più espressivi degli attori che li hanno interpretati al 
Può sembrare un progetto ambizioso, ma da quanto abbiamo cinema... Tutti i personaggi hanno un set di mosse speciali da 

to nella versione beta che abbiamo giocato potrebbero utilizzare nei combattimenti contro alcuni dei personaggi più 
ssere riusciti a organizzare un trucco di proporzioni a strani che abbiate mai incontrato 

David Copperfield per realizzarlo. La vostra continua 
battaglia contro Mr. Freeze vi porterà in tutte le locazioni del PR f ME Ì M PRESSIONI 
film, più ogni altra parte di Gotham City, dal momento che 
potrete fermare la Botmobile in ogni momento per far rigore dintigrica crtirdia aids 
dritto chiunque abbia una faccia sospetta per le strade MA i vet meta 
Lo città stessa è imponente e non ci sono pause per il 
caricamento mentre guidate attraverso i vari quartieri. | tempi 
di caricamento sono inoltre ridotti al minimo quando 
camminate attraverso le varie sezioni dei palazzi più lorghi, 


FORSAKEN BLOOD 2 


EI; Prendendo l'ispirazione dell'amato clone di Doom 
il Vi e aaa ca rele 4 
elementi incluso un nuovo incredibile motore grafico. È 
eccezionalmente fluido da giocare e vi sbatte contro 
mutanti metallici come fossero confetti. Sarete felici di 
provare la vostra nuova collezione di 
fantastiche armi su di loro, dai fucili a 


versioni 


allo stesso momento. Non perdetevi la recensione 
nel prossimo numero. 


Colin McRae Rally 


Questa sfavillante macchina blu è la Subaru Impreza. la stessa guidata 
dallo Scozzese Volante. 


gioco di rally interessante e un bel ruggito per lo 

Scozzese Volante... il vincitore della edizione 1997 
del Network Q/RAC Rally... signori e signore, Colin McRae! 
Ok, McRae non è riuscito a vincere la sfida mondiale con Tommi 
Mokinen, ma rimane comunque uno dei piloti di rally più 
spettacolari del mondo. Si è dimostrato spesso più veloce di tutti 


U: tocco di Scozia sulla TOCA Touring Car... ecco un 


i suoi avversari, sacrificando a volte il controllo della macchina 
Questo suo approccio spericolato alle gore gli 


soprannome non ufficale di Colin MeCrash (buffo, no?) 


valso in 


ARMY MEN 


Fedele a questo nomignolo, Colin McRae Rally spinge la guida 
della vettura al limite massimo. Seduti al volante delle macchine 
da rally più famose del mondo (inclusa la Subaru Impreza WRC 
dello stesso McRae) e alla velocità di oltre 200 km/h, dovrete 
perciò affrontare una serie di competizioni internazionali. Per 
avanzare nelle 48 fasi del gioco in otto diverse nazioni dovrete 
semplicemente ottenere i tempi migliori (che vi aspettavate?). Ciò 
che permetterà a questo gioco di competere per il titolo di 
Miglior Simulatore di Rally 1998 è che userà una versione 
migliorata del sistema che faceva girare TOCA Touring. Le 
modifiche hanno permesso di adattare il cambio e lo guidabilità 
alle gare di rally, e la grafica di TOCA è stata ancora migliorata 
per dare un effetto 3D da leccarsi i baffi. Potrete condividere le 
delizie del gioco con un amico se avete una PlayStation 
(modalità per due giocatori), mentre i possessori di PC potranno 
gareggiare anche in otto collegandosi in rete. Aspettatevi una 
riproduzione fedele del clima della gara, e le stesse macchine 
subiranno dei danni veri. Il sistema avanzato di gestione della 
grafica mostrerà molto bene le botte prese sulla carrozzeria nei 
vari incidenti che avrete fatto. E il realismo non si ferma alla 
grafica. Potrete sistemare le sospensioni e bilanciare i freni e le 
gomme in modo da sentirvi coinvolti pienamente in una gara di 


È di bose un altro simulatore di strategia militare 


ma con una di 


zo: le vostre truppe sono di 


plastica e alte circa due centimetri. Questi soldati 


di plastica 


in veicoli vulcanizzati 


all'interno di un gioco dalla grafica strabiliante. Vi 


ricordate quando da 


bini bruciavamo i 


soldatini di plastica con gli accendini? Lo 
fanno anche loro, solo che usano i 
lanciafiamme, riducendo i nemici in 
una poltiglia fumante. Ci sono oltre 30 
missioni e possono giocare quattro 


Simulatore strategico 
Uti Salt 
Giugno 


si muovono 


iccatori contemporaneamente. | soldati 
La ivamente come farebbero 
degli esseri di plastica: a scotti... mmm, 
dev'essere stato un effetto difficile da ottenere! 


Guida 
Paradigmi Eolerntanmment 


| percorsi sono molto vari e si ha 
un'ottima manovrabilità della 
macchina. 


rally. Ovviamente, anche la 

giocabilità è altrettanto 

importante, e ognuno dei 

percorsi è stato disegnato in 

modo tale da rendere il più 

possibile accattivante l'esperienza di gioco 

Il navigatore di Colin McRae, Nicky Grist, urla i vori 
avvertimenti e le direzioni, quindi state attenti a ciò che vi dirà 
Nelle corse diurne i suoi consigli soranno importanti soprattutto 
se vorrete terminare il percorso con il tempo migliore. Nelle 
corse notturne saranno addirittura essenziali 


Argedidepcn di 


MGM Interactive ) 
Giugno ) 


vando un giovane hacker nel film War Games quasi 
iniziò una piccola apocalisse, la risposta del 
governo americano fu di dargli un lavoro! 

Quella chicca di intelligenza politica 

probabilmente ha provocato un'ondata di 

astuti hackeraggi mirati a ottenere una 

carriera nel governo. Il piccolo e 

incauto pazzoide 

avrebbe dovuto 

essere 

sbattuto in 


Se così fosse stato, però, l'ultima proposta degli sviluppatori di 
Firo and Klawd non sarebbe mai nata. Il gioco è ambientato 20 
anni dopo il film ed è stato progettato e realizzato per quanto 
riguarda la sceneggiatura da John Badham, il regista del film 
Da queste foto potreste pensare che fosse un altro clone di 
Command & Conquer, ma non è così. Tanto per cominciare è in 
pieno 3D, e può provarlo permettendovi di ruotare il campo di 
battaglia in modo da vedere gli scenari 3D e le strutture da ogni 
angolo. Potrete anche zoomare in avanti o all'indietro e dare 


OUTCAST 


una bella occhiata ravvicinata 
all'azione. Le due versioni inoltre 
sono molto differenti. Nonostante 
abbiano le stesse missioni e unità, la 
versione PlayStation offre uno stile 
alternativo di gioco. È più vicina a Desert 
Strike che a Red Alert, sottolineando l'azione 
piuttosto che la gestione delle risorse e la 
strategia che servono per risolvere il gioco su PC 
Comunque, entrambe le versioni offrono un gioco in 
split-screen in due giocatori, con un deathmatch o in versione 
cooperativa su PlayStation, o in rete su PC. La versione 
PlayStation supporta il Sony Dual Pad analogico. Il gioco spicca 
per intensità. Le battaglie si riscaldano mentre tentate 
disperatamente di infiltrare i vostri hacker nelle basi del nemico 
per assicurarvi denaro e informazioni 
Ci sono oltre 100 tipi di unità da usare in combattimento (meno 
su PlayStation) e il sistema di controllo sembra molto intuitivo, 
così da evitare che vi perdiate tra le migliaia di pagine di un 
manuale nel tentativo di riuscire ad avere la padronanza del 
gioco. War Games ha molti concorrenti in entrambi i sistemi ma 
ha abbastanza attrattive da assicurarsi un vantaggio rispetto a 
molti giochi usciti prima, Come se la caverà però contro le 
nuove uscite? 


WCW NITRO 


War Games 


f.to 
320: 


La modalità in due 


giocatori in split-screen su 5 
PSX funziona molto bene. RAM 


| é 
(9 E PD) \ \ bb È 
‘9 


ei 


La maggior parte dei veicoli ha due 
armi per la distruzione di massa. 
Dei “walker” in stile Guerre Stellari 
dominano questa battaglia. 


La prima cosa do dire è che queste schermate non sono 
quelle della versione per lo 3Dfx: questo è il look al 
naturale, In questo gioco vestite i panni di Cutter Slade, un 
5 soldato veterano reduce di molte battaglie che ha 
dimestichezza anche nel campo dei computer e dello 
p spionaggio. La tecnologia grafica 3D è fusa con 
Y \ una nuova tecnologia di nome GAIA che 
; apparentemente fa in modo che il computer 
prepori situazioni di combattimento strategico 
come se stesse realmente pensando. 
Terrificante! Con visuali od angolazioni multiple 
e qualche effetto pirotecnico estremamente 
realistico per accompagnare l'azione, Outcast sorà IL 
gioco da tenere sott'occhio quest'estote 
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Azione Avventura 
» Infogrames 
Giugno 


Blast Radius 


N 
DA Psygnosis ) 


N.D. 


SI SUL 


"Tu e i tuoi amici Kotan-Kai farete meglio a tenervi alla larga. capito?” 


prevede azione violenta e velocità di movimento. La 

vita è breve, brutale e il suo valore va misurato in 
base a quanto si viene pagati per porvi fine. 
In Blast Radius voi siete Kayne, l'unico sopravvissuto del mitico 
Wolf Squadron. Una volta era un drappello di guerrieri senza 
paura che proteggeva i luoghi più distanti dell'impero galattico 
dalle incursioni aliene, finché l'impero stesso pose fine alla suo 
esistenza con un vile atto di tradimento. Ora ve da soli nella 
galassia al servizio del miglior offerente... Il vostro contratto più 
recente prevede la difesa dei Vor, una pacifica razza intelligente 
messa in pericolo dai brutali Kotan-Kai. Se porterete a buon fine 
la vostra missione avrete libero accesso alle loro 
navi spaziali. Il gioco vi lancia subito nel mezzo dell'azione. | 
controlli non sono per niente intuitivi e combattere nello spazio 
profondo è un compito che può disorientare. Ci vorranno molte 


L a stretta dieta di questo mercenario intergalattico 


migliori omi e 


ode 
DI. 


@ 


Il modello di quest'anno è stato disegnato ispirandosi a questa razza feroce 


ondate di Widow Leaders e Stinger Scouts per completare gli 
obiettivi della missione. Ogni nave nemica che distruggerete 
lascerà dietro di sé un bonus che dovrete raccogliere, perciò state 
attenti a non andarvene troppo presto. Avrete a disposizione 
quattro diversi veicoli spaziali, molto manovrabili ed efficaci 

Dov 
avere una qualche possibilità di successo nelle 31 missioni che vi 
aspettano, ognuna composta da dieci sezioni differenti. Ci sono 
32 astronavi diverse contro cui combattere e sono così ben 


essere molto esperti nel manovrare le astronavi se volete 


attrezzate che ogni scontro sarà un duro banco di prova per la 
vostra abilità in guerra: i Kotan Kai sono dei nemici molto temibili 
La modalità per due 
interessante, permettendo a voi e a un vostro amico di combattere 
il nemico insieme, 0 addirittura di darvi battaglia in uno scontro 
diretto e mortale. Blast Radius è prodotto dalla Psygnosis, una 
casa di produzione con un'invidiabile reputazione nell'ambito dei 


iocatori rende il gioco ancor più 


Se siete di carattere abbastanza nervoso, allora è 
meglio che vi teniate alla larga da questo gioco. 


Jest si basa su una giocabilità 


ica e 


sfrenata, quindi affrontatelo con estrema cautela. 
Voi siete Jok, uno degli apprendisti di Jester , il 
giullare, ed è giunto per voi il tempo di 
entrare nello. strano mondo di 
Humourous, la terra della comicità. 
Qui dovrete combattere contro altri 
buffoni, moghi e anche contro il 
Consiglio dei Sette. incontrerete una 
marea di nemici nel corso del vostro 
viaggio dall'antica Persia fino a Marte. Il 
gioco tratta di magia, mito e umorismo più o 


meno divertente. State attenti! 


Avete a disposizione un'enormità di armi e i display all'interno 
dell'abitacolo sono vitali per la buona riuscita della vostra missione 


Gli scontri nello 
spazio possono 
disorientarvi 
all'inizio, ma 
poi ci farete 
l'abitudine 


giochi per PlayStation, ma riuscirà questo gioco a superare il loro 
precedente (e ottimo) Colony Wars? 


PRIME IMPRESSIONI 


Questo gioco 1 nder 
Asteroids e tutta la 

differenza di quest 
meglio della grafic a 
giocabilità frenetica e 


d'oggigiorno 


Europress ) 
Giugno ) 


sportivi si stavano preparando per una gara 

mozzafiato, entrambi consci del fatto che solo 
uno avrebbe portato a casa il trofeo. l'altro avrebbe 
dovuto abbandonare il campo e ritornare dalla propria 
gente sconfitto: un vomo distrutto con il proprio 
orgoglio in pezzi. 
La gara era il World Rally Championship e il vincitore fu 
l'indomabile Tommi Makinen che strappò il podio all'eroico e 
coraggioso scozzese Colin McRae. Quest'anno sono tornati 
per regolare i conti attraverso un gioco di corse. Il contesto è 
cambiato ma la competizione e l'amara rivalità sono ancora 


E u uno scontro di proporzioni epiche. Due grandi 


qui. Entrambi hanno inciso il proprio nome in un gioco di 
rally per tentare di 
spodestare V-Rally, ma chi tra 

di loro emergerà vittorioso in Un | 
questa gara virtuale? 

Tommi Makinen Rally ha più 
di una freccia al suo arco 
Grafica fotorealistica, tonalità in RGB e ombreggiature sono 
solo una parte di quanto vi verrà offerto. Un editor di percorsi 
vi permetterà di progettare i vostri tracciati personali e le 
vostre competizioni dal nulla, e il gioco riesce a miscelare il 


MIGHT AND THE MAGIC: 


THE MANDATE OF HEAVEN 


Y > è vi 


ra 
dall’uomo che viene dal freddo 
VITE BR TATE | 


modellate. Potrete infatti gareggiare con tutti e nove i veicoli 
che competeranno nell'International Rally su un totale di 60 
tracciati differenti. Onest 


@ ancora troppo serrata per scegliere un vincitore al momento 


nte abbiamo deciso che la sfida 


ma c'è molto entusiasmo per 
questo titolo dalla Europress 
anche se noi ne abbiamo 
giocato una copia ancora a 
uno stato primordiale di 
programmazione 

Abbiamo cominciato la nostra carriera di corridori di rally in 
una Skoda sulle pianure innevate della Finlandia (patria di 
Makinen): le auto hanno risposto perfettamente mentre 
correvano lungo il tracciato 


Quest'ennesima avventura in stile Dungeons and 
Dragons è il sesto capitolo della serie e ha il vanto di 


essere ben dieci volte più grande dell'originale. Questo 
gioco non è certo per chi soffre di agorafobia, dal 


ne 


momento che offre ai giocatori assetati di magia 


è fr oltre 10.000 miglia di territorio virtuale da 
“ » 5 esplorare. Nel farvi strada nel gioco l'astuzia 


7 re, 
o. calice # Ad si, 
Gioca di ruota ia” 

Hi Soft 


Maggia e con la possibilità di volare. 


sarà importante esattamente come la 
capacità di combattimento. Condurrete i 
vostri vomini aftraverso questo ambiente 
pienamente 3D con libertà di movimento a 360 


N 


Tommi Makinen Rally 
PRIME IMPRESSIONI 
Questi sono solo alcuni dei fantastici percorsi lungo i 


quali correrete... ma non aspettatevi di avere molto 
tempo per sedervi e godervi il panorama. 


divertimento delle corse arcade con vetture accuratamente 


Il percorso cosparso di ghiaccio ha reso la guida difficile, ma 
sulla nostra Skoda virtuale ce la siamo cavata bene contro le 
curve e la feroce competizione 

Sul percorso africano le auto sono state più facili da 
controllare e ci siamo trovati ad ammirare il fantastico 
tramonto, arrivando così quarti. Non solo Tommi Mokinen 
Rally è un gioco veloce e fluido ma è anche imponente. Come 
potrà il suo rivale scozzese rispondere a questa sfida? 
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Anteprime 


MECH COMMANDER 


aver dalla Activision 
gaia MechWarrior, la 


ÎNon le 
p . Scaldate le vostre schede 
3D, stanno per arrivare i Mech! 


C&C TIBERIAN SUN 


sm 
4, 


n_P 


interesse agli elementi tattici. Il campo 
ia è ora in 3D e ci sono molti 


modi le . Date 
i per completare Mina 


- 


, 
"9 LA 


DIE BY THE SWORD 


F Qualche carogna fetente ha rapito la vostra ragazza, 
CA queo dovete fare ferita tutti pen 
che si frappongono tra voi e la liberazione della 
sardi /& vostra bello Questo gioco offre una maniera nuova di 
.® affrontare i duelli con la spada, nel senso che potete 
i ideare le vostre tecniche di combattimento, il 
PS che rende le battaglie un po' più reali 
+2, C'è qualche mistero da risolvere lungo la 
: ani Strada e ci sono varie maniere per 
: superare i livelli: vi lasciamo liberi di 
sperimentarle. Se proprio volete divertirvi, 
potete tagliare un pezzo del corpo del 
vostro avversario e usarlo come se fosse 
un'arma. Questo sì che. è uno spasso! 


- 


- 


Dopo due apparizioni su Super NES, Breath of 
Fire fo il suo debutto al di fuori del mondo 
Nintendo e proprio sulla PlayStation. Dopo il 
successo di Final Fantasy 7, i giochi di ruolo 
sono diventati molto popolari, quindi anche 
questo gioco di ruolo vecchio stile dovrebbe 
andore molto bene. Nei combattimenti ci 
sono varie opzioni di attacco e difeso 
contro i nemici. Inoltre è possibile 
imparare le mosse degli avversari 
osservando come si comportano negli 
scontri, | veterani avranno un'enorme 
arsenale di mosse da usare, vista la loro 
esperienza in battaglia: guordote e 
imporale.. 


ATARI GREATEST HITS 2 C, 


Altri sei arcade “classici” su un RA! o 
disco solo. Sono: Gauntlet ai Cbedalipun 
(ottimo), Paperboy (sì, anche USE YPAD TO CHOO 
questo è buono), Roodblasters 3 : 
(ecco che le cose peggiorano), . bi 2 
Crystal Castle (capito ” de", 
che volevo dire?), Qgccic do 


Millipede (mmm...) e 
Marble Madness (questo sì 
che è un classico). Sono 
tornati a nuova vita, e sul 
PC c'è anche l'opzione per 
più giocatori Ah, i bei vecchi 
tempi! 


TOTAL ANNIHILATION: core contiNGENCY 


È molto più di una semplice 
aggiunta di dati e scenari, Se avete 
il gioco originale (e dovreste, visto 
che è veramente olfimo), con 
questo titolo aggiungerete altre 25 
nuove missioni, 30 mappe 
nella modalità 
multigiocatore, 75 
Li nuove unità, 4 nuovi 
» J mondi e un editor con 
cui costruire le vostre 
Mappe @ Missoni 
(riprendiamo fiato...) 
Non male, vero? 


uscita: 
osto/ 
Settembre, 
LAN 


AN 


Molto vicino a 


ident Evil 2! 
a PlayStation. 
Casa produttrice: 
uscita: adesso " 

Giappone. 


? go È) 
LI 


Se non volete aspettare la versione europea di Tenchu, 
potete comprare il gioco direttamente in Giappone 
(sempre che possa girare sulla vostra console). 


latrice. questo vestito 
ninja non è mica ignifugo”. 


er la Core Design sarebbe stato 
Pa, facile riproporre una versione 
riveduta e corretta di Tomb Raider 
2 in questo nuovo gioco. Avrebbero 
potuto sostituire Lara con un ninja nero, 
disegnare nuovi livelli, cambiare le 
sequenze video e avere così un 
altro mega- 
successo tra le 
mani. Invece hanno 
preferito la strada più difficile, 
ovvero produrre un gioco che 


e n] 


Non sentito puzza di pesco? 
Guardate che chele! 


a terra dei temuti ninja... Chi se 
L non i programmatori di una 
cittadina giapponese di nome 
Derby avrebbero potuto concepire un 
così bel gioco sui Ninja? Come dite? 
Derby non è in Giappone? Ah... 
Immaginate di unire Tomb Raider e 


Resident Evil, rallentarli un po' e 
spruzzi di sangue ogni volta 
tate un combattimento, e avrete 
un'idea abbastanza precisa di come è 
Tenchu. All'inizio di ogni stage vi viene 
data una missione, oltre alla possibilità di 
scegliere una serie di diavolerie tipo 


Un paio di colpi ben assestati con la vostra fedele spada daranno un bella tinta rosso sangue ai 
muri e alle tende. Truculento? Diciamo che Tenchu ama il colore rosso. 


ricorda più Ghost‘n'Goblins che la grafica 
e la giocabilità di Tomb Raider 2. 
Ninja fa un passo indietro, ma non è un 
problema storico dell'ambientazione della 
trama: la grafico e la giocabilità non 
sarebbero state eccezionali neanche tre anni 
fa. | programmatori non si sono dovuti 
preoccupare delle difficoltà cousote dalla 
programmazione in 3D, e perciò si sono 
dedicati a sviluppare di più la trama e i livelli 
ta del gioco è isometrico. Dovete 
andare in giro raccogliendo monete, evitando 
trappole e sconfiggendo tutti i nemici che 
incontrate. Gli scontri sono molto ben fatti, ma 
non dovete usare nessuna tecnica ninja 
particolare | combattimenti sono in puro stile 
Double Dragon. Essendo voi un ninja, avete a 
lisposizione spade, coltelli da 
altre amenità, Ci sono 
degli incantesimi che 
migliorare nel corso del 
fr fare danni d 
proporzioni 
veramente 


an da portare con voi. Entrate quindi 
villaggio, o dovunque si svolga la 
vostra missione, e toccherà a voi darvi da 
e! Potete buttarvi nel combattimento 
come dei pazzi, attaccando chiunque vi 
capiti sotto in un'orgia di sangue e 
violenza Oppure potete avanzare in 
silenzio, quasi invisibili, e sgattaiolare sui 


Attenti ai muri che cadono e alle guardie quando 
entrate nei tunnel 


| classici schiaffoni alla giapponese vanno bene per 
vesti due tipacci ma avrete bisogno di qualcosa un po 

più potente per quel mostro lè dietro. 

esagerate. Ci sono 50 tipi diversi di a 

da semplici nemici con bastoni Gppunhiti a ver 

e propri mostri infernali, e vi sentirete un po 

meno tosti e invincibili quando affronterete il 


13 boss giganti che vi attendi 


primo dei 
intervalli regolari la versione 
abbiamo testato era ancora nelle 


primissime fasi di 


tetti fino a raggiungere il 
vostro obiettivo, in moc 
da risparmiare l'energia per lo scontre 
decisivo. Il sangue scorre a fiumi, e se 
riuscite ad avvicinarvi a qualcuno senza 
perti, assisterete a una breve 
gin primo piano di uno dei vani 
ti disponibili. Le nostre 
preferite sono ottenute taglic 
la gola e piantando la spada in mezzo 
alla pancia anche se ognuna ha un suo 
fascino particolare 
Se invece venite scoperti d | nemico, 
verrete coinvolti in uno battaglia senza 
asclus e d colp Alcuni Vi caricano per 
colpirvi in un combattimento corpo a 
corpo, altri v sperano da lontano 
cosicché spesso vi troverete a camminare 
on il corpo cosparso di frecce, come una 


specie di grosso riccio nero Non avete a 


Ci sono degli ottimi effetti luce che mettono in risalto i 
rii durante i duelli con le spade. 
sviluppo ma possiamo darvi un buon giudizio 
come si sviluppa la giocabilità 
he Ninja spinga i confini dei 
videogiochi verso nuovi limiti, ma è comunque 
bella storia a base di gole tagliate e 
buc ella sventrate, senza però alcuno 
spargimento di sangue. Dopo tutto, è meglio 
non far arrabbiare gli addetti allo censura! 
Dopo la delusione di Fighting Force per la 
PlayStation, Ninja potrà forse riportare la 
Core agli antichi fasti, O forse vivrà con il 
rimpianto di non aver cambiato leggermente i 
lineamenti di Lara per creare un Ninja 
Raider? Alla Core non sono ancora certi del 


Ecco fatto, già 
sappiamo che i comitati per la 
censura la prenderanno male. 


disposizione i vari veicoli 

che può avere Batman, ma i 

vostri giocattolini disponibili 

f nno inv dia a ogni altro 

eroe mascherato 

Un ninja che si rispetti si 

farebbe una risata di un 

assassino che affrontasse una missione 
senza | fedeli shuriken ma voi avete a 
disposizione anche bombe, gas, chiodi 
da lasciare a terra in attesa che qualcuno 
ci commini sopra e altri oggetti molto 
utili. C'è anche un rampino per 
agganciarsi che vi può condurre ai piani 
superiori se volete avere un tragitto 
diretto verso il vostro obiettivo 

Grazie a un aîtento lavoro di spionaggio, 
abbiamo scoperto che Tenchu ha già delle 
date fissate per la sua uscita in Europa e 
negli USA, anche se i programmatori 


SPECIALI 


Sarebbe stato bollo un Ninja Raider, ma un po' di 


giocabilità vecchio stile non fa mai 
nome da dare al gioco, m 

hanno indetto un concorso sul 
loro sito Intenet per trovare idee 
su come battezzarlo. Quando ne 
avranno trovato uno, vi faremo 
sapere. Non cambiate canale! 


Non 
eliminare 


105 


La barra in bas 


hanno in mente di operare 
alcuni cambiamenti sulla 
gestione della visuale 
Questo gioco dovrebbe 
uscire dall'oscurità verso la 
fine dell'anno 

Fino ad allora 
continueremo ad allenarci 
ad aggirarci in maniera 
circospetta e furtiva 
all'interno della nostra 
redazione. Imparate 

l'arte 


Entrate in questi sotterranei 
dalla foresta. Attenti alle 
imboscate degli arcieri. Non 
vorrete mica ritrovarvi con un 
bel mucchio di frecce 
conficcate in varie parti del 
corpo? La bottiglia curerà le 
vostre ferite. 


le 
| _J 


SU” SNOWNOari 


[[jl:}Ssate i vostri berretti di lana, chiudete la lampo della 
'(«Ciif: giacca più appariscente, e preparatevi a farvi riempire 


dl 


[ER iena di neve dall'ultimo titolo di snowboard di Nintendo! 


» DAME? 


MerstscoRE. 5000 


Ecco il traguardo, ma la gara non consente di fare Questi tronchi caduti dimostrano che saltare serve C'è molta competizione nella modalità Match, anche 
acrobazie mentre lo attraversate. anche a evitare di rompersi i denti se non si sa mai chi ne uscirà vincitore. 


i chiama mille e ottanta gradi, ed è proprio il genere d'acqua di Wave Race, e sembra che abbiano la stessa 

di titolo che uno si aspetterebbe di vedere sullo strabiliante capacità di riprodurre gli elementi naturali anche a 

schermo delle opzioni di un gioco per PlayStation e non temperature sotto zero. A differenza che sulle piste degli altri 
proposto in modo piuttosto improbabile come l'ultimo gioco giochi di snowboard, che spesso sono semplicemente delle specie 
prodotto dalla casa giapponese Nintendo. di strade bianche su cui correre, qui gli strati di neve danno una 
Siamo sempre stati piuttosto scettici su questo titolo di sensazione molto realistica, visto che differenti tipi e profondità di 
Snowboard di Nintendo: ci chiedevamo se davvero i creatori neve hanno effetti molto diversi sulla maneggevolezza della vostra 
di Mario e Yoshi potessero dedicarsi a uno sport così "di tavola. | controlli sono morbidissimi. Lo Z-Trigger fa accovacciare il 
tendenza alternativa" senza dar vita a un gioco tristissimo. vostro personoggio per prendere più velocità, ma sui tracciati più 
Beh, evidentemente potevano. È questa la ripidi e ventosi dovrete restare dritti in piedi e piegarvi nelle curve, 
risposta alla quale siamo giunti dopo aver appoggiandovi sulla lamina della tavola per scolpire il vostro 

giocato alla versione definitiva giapponese. percorso nella neve fino al troguardo. Colpite i cumuli più grossi di 

La colonna sonora di ispirazione “beat” e i neve e vi affonderete dentro, spruzzando ghiaccio sui vostri 
personaggi con cappellini di lana avversari, con una serie di coinvolgenti rumori di scivolate e una 
probabilmente non rientrano nel territorio bella dose di divertimento aggiunta da un eventuale rumble pack. | 


abituale della Nintendo, ma qualsiasi percorsi di 1080” (quattro normali, due nascosti, più un half pipe 
dubbio sulla qualità del gioco è e una rampa di salto) sembrano essere stati disegnati apposta per 
22 stato subito spazzato via da un sfare sfoggio di visuali impressionanti, con il sole che splende sulla 


7 


ambiente grafico fatto di neve fresca e produce strani giochi di ombre mentre saltate. 
ghiaccio e di neve che sembra Inoltre, il gioco corre con una velocità paragonabile a quella di un 
così realistico da farvi venire i siluro che precipita dal picco della montagna, senza problemi di 

) brividi solo a guardarlo. In grafica e con un uso moderato del noto effetto di “nebbia” 

realtà ci saremmo dovuti 1080° può tranquillamente essere definito il miglior titolo di 
aspettare questo genere di snowboard fino a oggi, ed è uno sfoggio notevole delle 

effetti dogli sviluppatori potenzialità del Nintendo 64, con una giocabilità incredibile e 

interi alla Nintendo della unica nel genere. La sola notizia veramente cattiva a proposito è 

EAD. Si tratta del team che che per la versione europea bisognerà aspettare fino ad agosto, 
ha curato gli che non è certo il mese più indicato per un titolo del genere, se ci 

impressionanti effetti pensate. | veri appassionati di snowboard potrebbero decidere 

allora di ricorrere all'importazione, ma anche se questo 

sport vi sembra solo la versione per fichetti dello 

slittino, 1080° è un titolo che vale veramente la 

pena di acquistare, qualunque sia la temperatura 

esterna 


ADE 


X ST 
87 
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1080" SNOWBDARDING _; 


DIENENENEERENNENEESEI 


pron. (fremito (L'equipaggio 
{ istico in cui è strato di neve 
seconda dî quanto la neve sia polverosa 0 ghiacciata. Le Ecco la banda dei cinque ragazzi funky 
collinette arrotondate vi rallentano mentre scendere su un fiume ghiacciato vi farà andare a protagonisti del gioco. Mentre aspettano 
velocità vertiginose. Se la tavola prenderà troppe botte. inoltre. sarete costretti a ritirarvi. che li selezioniate. si aggirano per una 
muse: o'ggiee 107 100% tn C) si 78 400 baia alpina. facendo qualche partita a 
eva SÒ 13 biliardo 0 congelandosi al'perto. 


Dion BlaMtot® 


Rob è americano e un po' nervoso! 


SELECT RIDER 


Questa strada ghiacciata è una pista nera. | tunnel sono tubi di velocità! 


” 
a 


Maestri di acrobazie 


SIRIO LOCO CONE MOORE OS O UR ELIS Ci sono tantissimi modi diversi di giocare a 1080°. Cimentatevi in discese libere. acrobazie. gare a tempo e 
a saltare e con differenti combinazioni di pulsanti e stick riuscirete a fare una serie di evoluzioni su half- gare uno contro uno. Potreste starci ancora giocando alla prossima nevicata. 
pipe o rampe di salto costruite apposta oltre che sui percorsi normali. 


LA 
Correte contro un giocatore del Rifinite i vostri tempi su ciascun —Accumutate punteggi per le acrobazie 
“ compufterintre livelli percorso su un half pipe e sulle rampe. 


BTALENISM 250 PTB INDY 200 PTS 


Mateo UO __ ciCKEL'st) 


La modalità a due giocatori è 
noiosa se restate indietro. cat l'olalo la lst o icons ipeche 


Profonda Tu fi: n #1 | E 1 è: DER La 
LU da 07 N° 

Ci sono motti tipi di neve nei 7 

sei percorsi di 1080" con 

caduti e tunnel di ghiaccio 

che vi permetteranno di fare 

corse eccitanti, piene di 5 ; 

ostacoli. Ecco i primi quattro BI È } i sia sic 

tracciati. La Dragon Cave e la Una pista da principianti con muri di roccia. Aquos nicchi di evi, n spo vii PERNO IRE RITI dale ca i i i 


Deadly Fall sono livelli bonus — un grasso salto e rampe prima del traguardo nie gi gaia alta. percorsi segreti e un sacco di salti una lunga sezione nelle caverne con 
che si trovano più tardi un'ambientazione alpina. 


n re 


Cuuydd vana 


La presenza di Juggernaut Gli attacchi aerei sono stati inseriti per aumentare sia —Ogni sfondo si allarga a destra a sinistra e verso l'alto 
emana una grande forza. Î poteri degli Street Fighter sia quelli dei supereroi rispetto alla porzione mostrata qui sopra 


COM 310 gli eroi della Marvel 


£ occati questo Akuma! E quest'altra mazzata anche vero che sia i protetti della Cc 
è per to Storm, fammi sapere se ti piace! Ah i 
ah, non sei poi così veloce, Dhalsim, 
sacchettone di sparratura! Budda budda buddo! gno da uno qualsiasi dei due amenti col quale affrontare 
Ve la farò vedere io, perché 10 SONO CAMMY, la altre ogguerrite combinazioni di avver Certo, si può decidere di 
regina britannica della disciplina!”. Otto dei più comporre uno squadra di soli X-Man o di Street Fighters in modalità 
agguerriti mutanti stanno per confrontarsi con i nove due giocatori, mo gran parte del divertimento deriva appunto dal 


ribellorsi contro i loro stessi compagni 


> aver selezionato il vostro personaggio dovrete scegliere un 


migliori Street Fighter del mondo. È lo scontro del secolo vedere due elementi di due ‘specie’ differenti (o no 
e voi ci siete finiti in mezzo! piacciono Ryu e Cyclops) unirsi per fronteggiare il mega 


X-Men vs Street Fighter, prodotto dolla Capcom e appena boss, Mr, Apocalypse 


À È consigliabile scegliere come copitano della 
COPg vostro personaggio preferito perché sarò quello 


pubblicato in Giappone, non è asoltomente lo scontro ti 


4parti. È piuttosto l'assalto combinato contro chiunque voi vogli 


se gli X-Mer 


0 possono prendere con gli Street Fighter è he utilizzerete nel gioco. Solo in caso di bisogno farete 


Ì < iltare fuori il vostro compagno che si presenterà 
RAT 3 n un aspetto serioso per porlure assieme a 
‘4 < voi dei super attacchi (0 difese) speciali 


doc dI ì combinati. Malgrado l'animazione a volte sia 
{ 9 
ì un po” scattosa, gli ottocchi combinati 
i » — ribollono di violenza e riempiono lo 
“= 


\ schermo di colori ed esplosioni fragorose 
| Un classico della Capcom: è una specie di 
À fiera delle legnate che non va troppo per il 
sottile. Dovrebbe essere pubblicoto in Europa 
dalla Virgin ma ancora non è stato 
confermato. Non appena si sorà definita la dato 
di uscita 0 il nome del produttore sorete 
naturalmente i primi a saperlo, Nel frattempo 
troverete uno lunga recensione su Marvel vs 
Capcom, l'ultimo arcade di quest'ultima, nel nostro 
servizio sullo fiera dei coin-op, che 


inizia a pog. 22 { 


Le schermate dei titoli vedono niuniti entrambi gli schieramenti 
Ryu e Cyclops sono la nostra combinazione preferita. 


Le coppie secondo GamesMaster Apocalypse now! 


Come già vi abbiamo detto i leader di entrambi i gruppi (Ryu e Cyclops) sono la 


nostra coppia preferita. ma ce ne sono alcune altre che si dimostrano ben affiatate 


.0 Gouki e Vega, come sono conosciuti in 
Giappone. 


Avanti le signore! Ecco una coppia veloce e 
aggressiva 


WOLVERINE & DHALSIM 


init 


Ciccia e peli o vecchie ossa? 
Carino! 


Una solida combinazione di 


I | È super poteri e super calci 


SABRETOOTH & CAMMY 


Cammy li adesca. Sabretooth li fa 
fuori. L'avreste mai detto? 


In due è meglio 


X-Men vs Street Fighter sta per irrompere nel territorio di Killer Instinct con le sue combo multi hit. Certo è possibile effettuare buoni colpi 
anche se si è drammaticamente soli. ma se quello che volete sono le combo più spettacolari allora non potete fare a meno dell'aiuto del 


$ } | vostro compagno. Quando il super meter si è caricato è il momento di chiamare il vostro compagno (con un quarto di rotazione in avanti sul 


I |. pad direzionale premendo in contemporanea un tasto per pugno e uno peri calcio) per scatemarvi in un super potenziato colpo infuocato 
— “ontro il nemico... speriamo che non blocchi i vostri doppi attacchi esplosivi! Gli utenti giapponesi di PlayStation si godono l'edizione speciale 
- EXdelgioco, che riproduce il sistema delle combo EX di Street Fighter EX Plus Alpha. Questo permette di legare tra loro una serie di super 
| mosse in grado di creare una mastodontica super combo che, pur risultando visivamente in un semplice K.0.. vi permette di mettere fuori 
“ combattimento il nemico nella metà del tempo. — cr — _—_ 
ee - - È Led cene tI” è, rr 


* sono anche fatti vedere i primi titoli per M2, 3Dfx Voodoo e NEO 


Guardate! C'è la cara buona vecchia r 

Chun-Li. E perfino Cammy. E laggiù?» : < 
Tutto il cast di Star Gladiators 2. © : N VR£TCA 
È incredibile la gente che si incontra a 

queste fiere 


>_& Lal 
corrispondenti di Games Master sono 

[| eps ti tato dove ano ro 1 poi 
I di provare tutti i nuovi giochi dell'Amusement Operator 
Union Show (AOU) '98. La manifestazione, che si è svolta in 7° 
un ampio spazio, in un sobborgo appena fuori 
dall'aeroporto di Narita, ha visto sfilare tutte le ultime 
novità dei maggiori produttori di coin-op per l'anno 

+Era la Sega, come al solito, a presentare la lista di titoli più <L 
impressionante, con tutta una serie di giochi basati sul successorè rd 
del Model 3 (conosciuto anche come "Model 3, Step 2"), ma si 


CGEO 64. Inutile ricordarvi che la scheda su cui un gioco è 
implementato è di importanza fondamentale. Per esempio, i 
giochi per la ST-V della Sega, sono console-compatibili, e 


consentono quindi di sviluppare conversioni casalinghe dei vari 
titoli in tempi minimi. Alcune delle nuove schede invece portano 
audio e video a livelli di realismo incredibile, grazie alla potenza 

dei nuovi processori per la grafica 3D. Tra i prossimi arrivi c'è ®»_. »& 
per esempio, la System 33 dello Namco, che non è ancora uscita pa 
neanche in Giappone, ma si dice che sarà qualcosa di : 
completamente diverso da quanto visto finora. Nell'attesa la % 
Namco ha comunque presentato Ergheiz, la versione finale del 
picchiaduro della Square (agli appassionati di Final Fantasy farà ci 
piacere sopere che si possono controllare anche due dei 
protagonisti di FF: Cloud e Tifa), e la versione cabinato di Time 
Crisis 2. Le superstar della Capcom erano invece Street Fighter 
EX 2, Marvel vs Capcom e Star Gladiators 2, mentre la Konami 
sfoggiava un bel po' di titoli decisamente originali, tra cui c'è da 
segnalare Battle Tryst, un picchiaduro che fa uso di un grosso 
schermo al plasma. Ma basta parlare di hardware, vediamo un 


po' di giochi.. 


i 44{{ fibdtiro < 


«fiero cage 
ce A e 
î 


La vera Natsuko Kobayashi vorrebbe per favore farsi avanti? Proprio come 
le mitiche sirene, queste signorine cercano di attrarci verso i loro coin-op 
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Get Bass 


Sviluppatori: Sega AMI 
Scherla: Model 3 
Data di uscita: Disponibile Cin Giappon 


| giochi di pesca sono anche più popolari del Sushi, in Giappone, 
e questo è uno dei più realistici mai realizzati. Bosio vedere i = 

singoli steli delle piante sull'acqua, o i suoi effetti di trasparenza; 
gli stessi pesci sono renderizzati in maniera superba. Una volta 


che il pesce è abboccoto la lotta è appena iniziata: adesso 


cercare di trascinare la vostra preda verso riva, strappando a fin basso a sinistra) Il 


destra e sinistra, con la canna che riproduce in maniera 
estremamente fedele la resistenza del pesce. 


"T'0.O°m _9 
meme 21.2*C MNT 


2 Show 
in the World 


Harley Davidson & LA Riders iano e 


Sviluppatori: Sega AMI 
Scheda: Model 3 


Data di uscita: Disponibile Cin Giappone) 


Appena seduti sulla fantastica replica di una Harley Davidson, checkpoint segnati sulla mappa, e 


V @600 esche, a seconda della profondità 
Ù dell'acqua. 
A n 
" 
Ò 


dovete 


record attuale di pesca è 
10,1 Kg. Niente male. 


SF fin alto) La lotta dell'uomo e della sua preda è cominciata! 


CLEAS v4 800 fin basso) | pesci compaiono in maniera casuale in diverse locazioni. 


IUPTEMATKI z2E& 01 ITA 


PRETTY) 
ta dd aa 
visuali nel "i 
gioco 
questa è la 


più difficile 


che troneggia al centro della versione deluxe cli questo gioco, passare così allo stage successivo 


cominciate a capire quanto questo titolo sia diverso dai suoi 
colleghi corsaioli. Lo scopo del gioco è immediato 


Ci sono cinque checkpoint per ogni livello, e sono generati 
casualmente: in questo modo avrete la possibilità di affrontare 


#1° dovete semplicemente sfrecciare attraverso Los Angeles diversi percorsi a ogni nuova partita. Come in GTI della Konami, 


e 


*% per cercare di raggiungere nel tempo stabilito i vori non vi farete scrupolo, per arrivare in tempo, di prendere 


scorciatoie che attraversano edifici, parcheggi, ecc 


{a sinistra) Avete a disposizione sei tipi di 


L 7 
"a 
monti }__\ 


Sumeri 


(in alto) Spero proprio che lo lascerai andare, amico. 


ravist a 
Ù DE dt 
KI - 

da | 


‘ cabinato tipo Manx TT. con tanto di pedali 
per acceleratore e freno. 
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I Il cabinato 
Sviluppatori: Sega AM2 Yi TO i : 7 , Re (E, 
Scheda: Model 3 S 9 % 2 | 

Data di uscita: Estate 


Questo attraente seguito ha conservato le stesse 
caratteristiche che hanno decretato il successo del suo 
predecessore: ci sono le armature, l'interazione con gli 
scenari, gli attocchi volanti, le cariche.... ma l'Amusemet 
Machine 2 ha fatto ovviamente ben altro, affiancando a 
una grafica ben "pompata" dal Model 3 tutta una serie di 
opzioni. Vi Ricordate il Guitar Attock di Raxel nel primo 
episodio? Beh, qui di roba del genere ce n'è quanta ne volete! 
In particolare, i tre nuovi personaggi (adesso 

in totale sono undici) hanno alcune mosse tra 

le migliori del gioco: aspettate di vedere tutte 

le combo di Charlie! C'è anche la possibilità 

di fare un Super KO, una specie di combo 

mortale che vi consente di finire il livello in un 

solo colpo! Può essere tentato solo in alcuni 

momenti ben precisi e, naturalmente, un 

fallimento vi lascerà esposti più che mai ai 

colpi dell'avversario. 


sempre la ste 


longevità del gioco 


Virtual On Oratorio Tangram 
Sviluppatori: Sega AM2 

Scheda: Model 3 

Data di uscita: Disponibile (in Giappone) 


Anche a un anno dalla sua uscito, Virtual On è uno dei giochi più 
popolari in Giappone. La spettocolarità del combattimento tra 
enormi robottoni alla Gundam all’intemo di un'arena è infatti 
esaltato dogli schermi giganti del gioco che permettono a tutti di 
seguire la partita. Anche se per ora è completo solo al 

90%, questo suo seguito è già incredibile, e con un sacco 

di opzioni oggiuntive è sicuramente quello che ha attirato ui” 
maggiormente l'attenzione allo show. Tra le novità c'è da È 
segnalare un nuovo sistema di puntamento che consente 

di seguire più accuratamente i movimenti del nemico, un 

solo tasto per la corsa [al posto dei due del primo gioco) 

e un miglior bilanciamento degli armamenti. Gli 

sviluppatori hanno però concentrato i loro maggiori sforzi 

nel cercore di tirare fuori il meglio possibile dall'hardware 

in quanto a grafica. La cura del dettaglio è semplicemente 

da paura: le esplosioni, per esempio, cambiano a 

seconda del tipo di terreno sui cui si sto combattendo! 


ve bt per e 
Sega Rally 2 


Sviluppatori: Sega AM Annex 
_} Scheda: Model 3 
Data di uscita: pennino lin Giappone) 


Sviluppatori: Sega AMI 
Scheda: Model 3 
Data di uscita: Disponibile (in Giappone) 


Sembra che in Giappone la Sega abbia 
ormai: vinto la battaglia per la supremazia 


sole). Una 
nel campo dei coin op. Per ogni genere James Bond (vi buttate sulle piste da 


Sega ha probabilmente il gioco migliore, e 
| 


un elicottero) vi introduce a discese tra 


lo sci non fa eccezione. Ski Champ valli e paesi: gli scenari sono sei in totale 


aggiunge all'azione frenetica di questo 
fipo di giochi una grafica mozzafiato 


e comprendono diversi spettacolari 


d 


come la valanga, l'incendio 


(dall'ultima versione sono stati aggiunti della foresta e animali che sfrecciano sulla 


diversi tocchi di classe come il riflesso de pista 


Sviluppatori: Treasure 
Scheda: ST-V 
Data di uscita: Primavera 


Ritornano i programmatori della Treasure 
questa volta con un tradizionale sparatutto a 
scorrimento verticale nel loro dassico stile 
Avete tre pulsanti a disposizione, che 
corrispondono a tre tipi di fuoco differente: A 
= Cannone Vulcan, B = Missili a ricerca, C = 
Fuoco multiplo. Questi possono anche essere 
combinati tra di loro: premendo A+B avete 
un cannone al plasma a ricerca; A+C vi 


fornisce fuoco ad ampio raggio; con A+B+C 
utilizzate la Radiant Sword. Il sistema di 
power-up ricorda molto quello tipico dei 
giochi di ruolo: più nemici distruggete, più 
potete incrementare la distruttività delle vostre 
armi, che hanno qualcosa come 32 livelli 
incrementabili di potenza 


SI RI 


rd da aa 


Vasi a 


Uomincia subito 


a scaldarti 


da uesti rlochi 90 WJEC SOCCE 
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PlavStati ion 


CALCIO 


TEKKEN FORMULA 1 


I{arpocosLocca. a tel 


Ti abbiamo preparato una mega sorpresa. 
Scoprila il mese prossimo su Giochi per Il Mio 
Computer, PlayStation Magazine, PlayStation 


Power, Games Master oppure sintonizzandoti JA 
su Radio DJ. Ne sentirai di tutti i colori. 


Sviluppatori: Capcom 
Scheda: CP System 2 
Data di uscita: ND 


riproposti dalla Capcom in una interminabile serie 


Dopo aver visto gli stessi titoli e gli stessi personaggi 4 è_L 
di seguiti e remake, sembra davvero strano dovere | LI f 


constatare che uno dei nuovi titoli più promettenti 
della Capcom li vede protagonisti. Marvel vs 


Capcom utilizza lo stesso sistema di combattimento di 


Marvel Super Heroes (2 contro 1 0 2 contro 2) 


riciclando alcuni dei personaggi tra i più conosciuti 
dell'universo Capcom e Marvel. Giusto per darvi un 
assaggio, la squadra della Capcom sembra un viaggio 


nella storia del videogioco, con personaggi come 
Mega Man, Captain Commando, Ryu, Chun Li, 
Arthur (da Ghouls ‘n° Ghosts), Strider 


Sviluppatori: Capcom 
Scheda: Non ancora svelata... 
Data di uscita: ND 


La nuova tecnologia degli schermi al plasma 
sta facendo fare sicuramente passi da 
gigante all'industria videoludica, e il seguito 
di Star Gladiator, Nightmare of Bilstein, ne è 
un ottimo esempio. Con animazioni che 
viaggiano alla bellezza di 60 fotogrammi ol 
secondo, il gioco, tra colpi, esplosioni ed 
effetti sonori, ha un impatto 

visivo impressionante 


Nella versione finale saranno 22i 
personaggi da scegliere 
in 
Cu ug 89 


£,—__@ 


vi bastano? 


Marvel vs Capcom: Clash of the Super Heroes 


“ra 
CE: 


» 


(sinistra) Ragazze, eh? (in 
basso) L'Uomo Ragno AA 
incalza Ryu. Tutti e È) = - 
quattro. 


per altri colpi come 
questo 


) 


Gli schermi al plasma del gioco 
sono privi dei riflessi di luce degli 
schermi tradizionali. Niente male 


it AES MERA 


Date un'occhiata a X- 
Men vs Street Fighter 


(Sopra) Assaggia il mio martello 
folle! (sinistra) Oalta Capcom ci 
* atrivano una grafica stupenda e delle 
animazioni meravigliose 


PECIAUTAI 
À lui 


(Sinistra) La meccanica di 
gioco è quella nota 


REN 


(in basso a destra) Tutti quei 
combattenti e così poco 


SS 
9® 


i SE (—T 


Street Fighter EX 2 —=3=— 


Sviluppatori: Arika 
Scheda: Non ancora svelata... 
Data di uscita: ND 


Arika è un gruppo di sviluppatori ex- Capcom, 
che sta rapidamente superando il colosso 
giapponese in quanto a capacità ed 
esperienza, Prendiamo questo Street Fighter EX, 

per esempio. Un gioco veramente notevole, dotato di grafica spettacolare, animazioni 
fividissime e di una visuale dinamica. Gli effetti speciali inseriti nel gioco costituiscono un sicuro 
passo in avanti rispetto al suo predecessore: per basta vedere i lottatori, quando 
vengono scogliati contro la telecamera rompendo lo schermo. Gli effetti di trasparenza 
rendono inoltre i combattimenti acquatici di un realismo impressionante. 


Metal Slug 2 


Sviluppatori: SNK 


Scheda: CP System 2 i i 7 


Data di uscita: ND 


Sviluppatori: SNK 
Scheda: NEO GEO 64 
Data di uscita: Disponibile Cin Giappone) 


Anche se la SNK sta spingendo molto i nuovi giochi per 
HYPER NEO GEO 64, il suo pezzo forte, Samurai 

Spirits 64, non è ancora riuscito a imporsi all'attenzione 

del pubblico giapponese. La serie Samurai Spirits è 

stato un mito nell'ambito dei picchiaduro 2D, e molti 
attendevano con impazienza il suo ingresso nel 
tridimensionale. Alla SNK sono dei veri maestri nel Pel 
campo dei picchiaduro, e la fusione della loro abilità e 

delle rinnovate capacità tecniche dell'hardware potrò D 
senza dubbio dare degli ottimi frutti anche nel 3D 


Blazing Star | 
Sviluppatori: SNK v-. 

Scheda: ND see * 
Data di uscita: ND no gia PIE SS ms = 


Dal team dii sviluppatori giapponese Yumekobo ci 


Dopo il successo del precedente sparatutto 
a scorrimento orizzontale, la SNK torna 

all'attacco con questo seguito altrettanto x pci 
promettente, un gioco completamente fuori sE : 


di testa. Adesso accanto al carro armato del primo. dis 
episodio potete trovare tutta una serie di altri veicoli armati 1% | 


fino aî denti, come lo Slug Camel, lo Slugnoid e lo Slug 
Flyer. Ci sono anche quattro personaggi tra cui scegliere e 
sei missioni a disposizione. Raramente si è vista una tale 
attenzione al dettaglio in uno sparatutto. 


‘Sviluppatori: PO RROSAE ; A SETE 3:48 PIA 
Scheda: 500 MB. = SESST S ME. | 
| Bata di uscita: ND sr LIT 
Tra i giochi della SN 7 7 


Ri 34 ist 
Ai =ffatgan 


arriva questo classicissimo sparatutto 2D che segue 


la scia dei vari R-Type e soci. Avete la possibilità di »» 
scegliere quattro personoggi diversi per affrontare 
una quantità di livelli stracolmi all'inverosimile di e È 7 e 


power-up: Per ora abbiamo potuto vedere solo i 

primi tre livelli, ma lo tanica dimensione di alcuni 

mostroni di fine livello è impressionante. Vale 

sicuramente la pena di devolvere qualche moneta a” 


da cinquecento lire 


A SETTEMBRE TROVERAI 
IN EDICOLA 

LA RIVISTA 

CHE TI FARA” 
SCOPRIRE 

UN MONDO DI 
POSSIBILITA" MAI 
IMMAGINATE 
PRIMA 
SOPRATTUTTO 
NEL MERCATO 
DELL'INFORMATICA 


v SEI GIOVANE 


vTI SENTI FORTE 
CON IL COMPUTER 


v CONOSCI L’INGLESE 
v HAI VOGLIA DI LAVORARE 


FATTI VIVO GON NOI, 
POTREMMO AVERE 
IL LAVORO 

CHE FA PER TE 


INVIA IL TUO CURRICULUM VITAE 


AL FAX 02/66715171 


GLOBALE 


MOTORHEAD 


“Per guidare su PC come con una console” 


MI 


GEX 3D: ENTER THE GECKO 


“È arrivato un bel platform 3D! 


bag © (€) 
QUAKE 64 


ccezionale, punto e basta" 


SII 
RASCAL 


DEATHTRAP DUNGEON 
NEED FOR SPEED 3 

Z 

DIABLO 

SIM SAFARI 

MASTERS OF TERAS KASI 
LUCKY LUKE 
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Total Recor. 
d:00:624 
Fastest Lao 
1:16:455 


Un'auto veloce, ieri. Il replay di Gran Turismo non mancherà di 
impressionare i vostri amici. 


NISSA\ 


Con la visuale dal cruscotto 
all'auto davanti a voi da pote 
casa costruttrice 


eve disponibile in Italia il gioco di guida 
p Ù 3 i Ici quel circuito! 
Va H = vecentocinquanta macchine! Gare da 60 giri! Riavvo Ss (t| 
: diamoci una bella Prati 
Accidenti, c'è un sacco di roba da dire su Gran Probabilmente avrete già ampiamente visto e sentito molto degli incredibili replay di 
Turismo. Prima di farlo, però, rimbocchiamoci le maniche EEE ILE EI 
e arriviamo al punto. Siete seduti? Non state utilizzando OE RICE IEEE ASSET 
nessun attrezzo pericoloso? Bene, ecco quello che auto che girano lungo un percorso. immortalando ogni sobbalzo e sgommata con una 
volevate sapere: Gran Turismo è il miglior gioco di corse IMI LALA ARCA E ALICE 
mai realizzato. E non abbiamo akun dubbio né alcuna mostrarti ai vostri nipotini tra cinquant'anni grazie all'opzione Replay Theatre. 
riserva a riguardo. È — 
Naturalmente, se ancora lo dovete vedere a pieni giri, sorete . % - 
curiosi di sapere perché Gran Turismo è stato in grodo negli 4°" - è 


ultimi mesi di suscitare tanto interesse in tutta lo 
redazione di Games Master. La risposta è 28) & 

semplice: a questo gioco non manca nulla LI à - e 
» - 
ET AS 


4 


Rina e A 
Le auto più brillanti mai create! Potrete vedere le lampadine nei fari 
it 


0 
i 


+. 


pr 
1. 


» 
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La Dodge Viper ha la carrozzeria più bella. Vedete quell'auto? Sono io che la guido! 


(news/anrernime /nseesion srecini /rruccmi / rosta (37) camesmasien ciucno 1000 di) 


ti cGamesMmaASTER 


Le auto sono le 
protagoniste! 


IOAFNOIRE Comma 
migliori in offerta secondo le statistiche della Sony e sule 


lac 


Corri con me! 


Se la modalità a due giocatori di Gran Turismo è una mezza 
delusione è solo perché il resto del gioco è così magnifico. Non ci 
sono molte sorprese: correrete da soli sul tracciato contro un 
vostro amico. La grafica rimane splendida come sempre. e c'è 
persino una opportunità in sbile Micro Machines V3 di salvare il 
vostro motivo di orgoglio automobilistico su una memory card. 
portaria a casa di un vostro amico e sfidare la sua auto modificata 


Eventi speciali! 


Ora si fa sul serio. Le ultime serie di corse sono tra le più entusiasmanti e 
coinvolgenti di tutto il gioco. dal momento che richiedono la patente A la 


raggiungerete le corse finali composte di numerosi giri (circa 60) che vi 
porteranno via quasi due ore di guida. | novellini faranno bene a non 
ISCIIVENSI, 


Stiamo porlondo di grafica farcita di tocchi di 
classe, di sonoro di altissima qualità, di un feeling 
di guida più realistico persino delle macchine che 


pare di trovore in un Final Fantasy 
7 con le macchine. È un gioco di corse futuristico così 
all'avanguardia rispetto a tutti i giochi disponibili al 
momento da far sembrare al confronto giochi eccellenti 
come F1‘97, V-Rally e Roge Rocer delle semplici specie di 
Ford Fiesta in Formula 1. 

Calmandoci un attimo, la superiorità di Gran Turismo è 
dovuta al fatto che il gioco è stato concepito come 


GIUGNO 998 


LI 


un'esperienza di guida totale. Incorpora il meglio di due 
generi,arcode e simulazione, pur rimanendo estremamente 
accessibile a chiunque sia in grado di prendere in mano un 
joypod. Abbiamo visto altri giochi (come F1'97 per 
esempio) che vi permettono, come Gran Turismo, di 
scegliere dallo schermo delle opzioni sia la versione arcode 
sia la modalità di gioco con le parti simulafive, eppure 
bo ae oto 
solo più difficile ma riesce a offrirvi una maniera duratura 
per progredire nel gioco tanto velocemente (o lentamente) 
quanto lo consente la vostra abilità nella guida. Gran 
Turismo riesce a tener fede al proprio sottotitolo “Real 


nr PRONTO porcini rele macghine 


che usiamo per anda 


" eat_srr/mparo 


Driving Simulator* presentando schermate piene di opzioni 
e regolazioni tra le più svariate e un parco macchine 
assolutamente sbalorditivo, e quando scenderete in pista 
potrete verumente offrire ai vostri avversari una bella sfida. 
Questo perché l'intera modalità “Gran Turismo” ha una 
curva d'apprendimento perfettamente bilanciata. 
Comincerete con automobili più lente e molto versatili e man 
mono che vincerate le corse riceverete del denaro per 
modificarle e continuare a progredire. Se cercherate di 
ottenere ognuna delle tre licenze che strutturano il gioco, vi 
verronno insegnate le tottiche necessarie per affrontare dl 
meglio le varie corse @ per avere un controllo maggiore 
delle potenti vetture a disposizione nel gioco. E che dire 
dello giocabilità, che svolge un ruolo fondamentale? Gran 
Turismo eccelle in questo campo, offrendo un livello di 
controllo e di realismo veramente impressionante. Se c'è 
mai stato un altro gioco che 


Se, ti sonoro gli al 
e-di un feeling cia più 


lavoro... 


PARTS Linz UP 


-LEesm 
e] EG LI4 ® x lo 


} 
S$S11 AII Night Endurance 1 SS11 All Nigh Endurance 2 


vantasse simili outentiche sgomimate, controsierzale e 
sensazioni di perdita di controllo dell'auto quando si stringe 
troppo una curva, beh, oro come oro non riusciamo proprio 
a ricordarlo. Mentre poi negli altri giochi di guida non siete 
mai sicuri se una macchina differisce veramente da un'altra 
su.strado, qui potrete “sentire” delle sottili differenze tra tutte 
e 250 le auto disponibili. Dopo aver giocato per un po', 
sorete in grodo di distinguere uno quattro ruote motrici da 


un'aulo a trazione posteriore, e persino un'auto o motore CL = votare in stile Chitty Chitty Bang ridurre îl rollio dell'auto nelle curve e 
anteriore da uno a motore posteriore, semplicemente do x Filtro Motore © sangicheroné davvero niente -— cambiato per assecandare i vostro 
come prendono uno curvo. Strano a dirsi, lo splendido look Pulisce l'aria che raggiunge il vostro — Potrete usare un sistema male. stile di guida 
di Gran Turismo è tutto fuorchè un fotto puramente estetico. -Jl motore rendendolo più efficiente. -—computerizzato per trarre l meglio 
Moniote degli pneumatici diversi sulla vostra auto o "Aumenta i vostri giri nonostante -—delvostro motore. migliorare Turbo [5] Pneumatici 

qualche parametro e noterete la UNI {i dobbiate risistemare il motore per l'iniezione della vostra belva e il Aggiungete un Anteriori. posteriori. duri 
differenza. Questo vuol dire che l'enorme quantità di avere una performance ottimale —1‘imodelle valvole e bilanciare intercooler per convogliare più aria —0 morbidi e tutte le combinazioni che 
modifiche dell'auto e le opzioni di acquisto di parti tutto per una maggiore potenza e -—nel vostro motore o inserite fino a —vivengono in mente. Dovrete 


5 quattro gruppi di turbine che sempre tener presente se state 
Freni aggiungeranno spinta a ogni motore. quando un'auto con trazione 
Consentono di frenare anteriore o posteriore e l'azione 
meglio e sono essenziali nelle gare MB Î Sospensioni celo sterzo. Un vero campo minato 
di resistenza dove i freni standard Sono registrabili fino al —didecisioni Dovrete tenere conto 
cederanno presto. C'è persino un { millimetro. e potrete anche 2] 


badi 


Racine (33 
te Got Brate Controîer 


rn Racing Support 
—_ 2 Mari 
n date xt 


Netla modalità Arcade potrete optare per una gestione delle curve in 
sute Ridge Raceri 


nE0/-vORE 
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Avete a disposizione otto differenti circuiti in tutto, tre dei quali cambieranno se aprirete le varie sezioni dei percorsi. in stile Ridge Racer. Ah, e 
Tu tti [ n 10) || ista! come potrete immaginare possono essere tutti percorsi al contrario, raggiungendo quindi il totale di 21 configurazioni di percorso in tutto. 


[__High Speed Ring {N Trial Mountain GrandValley-East_Îj Ciubman Stage R5_ 
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1 HIGH SPEED RING ZTRIAL MOUNTAIN IGRAND VALLEY -Easi Section: 4CLUBMAN STAGE ROUTE 5 
_ o 300% 3.979km 3.025km " 2.AGBRm 
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“pi — ale de Pene. : 


Una pista SA EE Un vecchio percorso con Qualche curva insidiosa e Come Tokyo di notte e 
spaventosamente veloce. 168 v un sacco di collinette sa un lungo tunnel 7 incredibile a vedersi, 
Special Stage RS __ÎM Grand Valley Speedway 
SDEEP FOREST TSPEGIAL STAGE ROUTE 5 
: 3.580km 3.776km 
E af Tese 
C 0] reti ( 7 ua nl “ n 
4 
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sm pesd Sum ° 
Begli alberi e tornanti Po Alberi dappertutto. \ Soprelevate, grattacieli e il Un percorso molto, molto 9A 197, "a 
insidiosi. Sinai. accidenti! e) bagliore delle luci dei freni 3 , lungo. dati 


Gran Turismo - La versione PAL 


a ndo praticamente ogni 
DA ‘ altro gioco di corse in ogni categori 
Ri) che vi possa mai passare per la 
ot mente, questo titolo supera ogni 
record dei giochi di corse” 


PlayStation in tutto il gioco. GT potrebbe vantare solo 
questa modalità ed essere comunque uno dei giochi di 
corsa migliori mai opporsi su PlayStation. Il fatto che la 
modalità Arcade unisco le opzioni di Time Trial e di 
modalità a due giocatori in split-screen a un teatro per 
rivedere i vostri replay preferiti salvati, olire alla modalità 
Gran Turismo Simulation, dove passerete la moggior parte 
del tempo, vi dimostra la vastità di Gran Turismo. 
Migliorando praticamente ogni altro gioco di corse in ogni 
colegoria che vi posso mai passare per la mente, questo — 
titolo supera ogni record dei giochi di corse. Naturalmente, 
8 GA i aaire i gioco più bal graficamerie Iii VE. 
di fuori della sale giochi non fa altro che essergli d'aiuto, 
nonostante il fatto che la qualità eccellente del gioco sotto 
tutto questo sfavillio renda questa caratteristica di 
secondaria importanza dopo solo poche ore di gioco. Le 
auto sono riprodotte perfettamente fin dal lego delle loro 
case di produzione, i percorsi sono un eccellente miscela 
meccaniche aggiungono una grande profondità alle corse magli sviluppatori dello Polys hanno messo in primo piano di colline, tunnel e tornanti, e l'incredibile dettaglio dei 
mentre tentate disperatamente di spremere la vostra la godibilità stessa del gioco, con rumorose collisioni in fondali non causa nemmeno un problema di 

‘comune Honda NSX fino all'ultimo cavallo, sperando di stile Ridge Rocer e l'impossibilità di rovesciare le auto, il aggiomamento dello schermo. E poi c'è quel famoso 


AO e re cono che sarà meno spettocolare ma sicuramente più giocabile replay... Gran Turismo non è solo “un altro gioco di corse", 
di meglio. Se siete anche lontanamente interessati degli incidenti di V-Rally o dei ritiri forzati di F1. E, se ma è un infero mondo di guida di altissimo livello su CD. 
CR. proprio non volete affaticare la vostra PlayStation nella Laddove gli altri giochi vi permettono di imparare i 

"al massimo sarà abbastanza per farvi inginocchiare e modalità simulazioni, premete pochi pulsanti e vi troverete percorsi, questo vi fa imporare le auto; il che, grazie a 
ringraziare l'inventore del motore a combustione interna, in men che non si dica sulla linea di partenza della un'offerta di ben 250 esemplari, vuol dire che continuerete 
Non lasciate però che il livello professionale di realismo al —modalità Arcade. Questo riduce la scelta delle auto e dei a giocarci per molto, moltissimo fempo. Un enorme passo 
cuore del gioco Sony vi tragga in'inganno. La vostra TVR—— percorsi ma mantiene il livello lo stesso intelligenza avanti nella storia dei videogiochi, con grafica e opzioni 
Griffith potrà anche essere maneggevole come quella vera artificiale dimostrato dagli avversari controllati dalla da urlo. Td» 
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Salve Italia, 
qualcuno volele 
biscottino? J 
Aridamme er mio 
gnocco fritto, 
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Robot che si 
pigliano a sberle! 


1. Potote chiamare il vostro amico robot soffiando 

nella conchiglia. Sfortunatamente. non potete 

il compiere questa operazione quando volete, ma solo 
in tre specifici momenti del gioco. 
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SGEMON 


Cercasi eroi per evitare che il 
Giappone del XVI secolo diventi un 
musical teatrale. Pronto?!! 


D) 


tO 


b, g PAID, dove ITEM 
A GK af L JR nenti |) 


Poca forza? Fate una visita al ristorante locale e Goemon farà una —Cucò... Ebisumaru. Evitate lo sguardo del gigante (o quello che è) —Ah, teste impalate dentro una caverna sotterranea. Già è più 
bella scorpacciata di energia. e raccogliete le caramelle. “Siaaamoo0 tuuutti masatttiii!”. normale. ll trucco è di buttarte giù, Goemon! 


entre l'eroe dai capelli blu è diventato un NES, è probabile che ci penserete con affetto. Mentre tipicamente nipponica. Il risultato era un gioco che 
personaggio molto familiare in Giappone, tutti si sforravano di scimmiottare Mario World, The mostrava più fantasia in un solo livello di tutti gli altri 
dobbiamo fare uno sforzo di memoria per Mystical Ninja aggiungeva un pizzico di corsa in più, giochi in circolazione al momento. E ora ecco la 
ricordarci del suo ultimo approdo sulle nostre coste. qualche chiacchierata come nei giochi di ruolo, akuni versione per Nintendo 64. 
Ma se avete ancora una copia di Legend of the sottogiochi (ma non platform), fondendo il tutto in A prima vista Goemon sembra un clone di Super Mario 
Mystical Ninja nel vostro impolverato ma fedele Super un’ambientazione tipo Giappone antico: bizzarra ma 64. Controllate un personaggio fipo cartone animato che 
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Questa è una bella trovata: combattere sul dorso di un drago 
gigante cinese. Il vostro avversario non è troppo complicato da 
battere: dovete solo darci dentro quando smette di girare 
vorticosamente, ma attenti a non cadere dal dorso del drago. 


Usate la mappa sullo schermo per evitare di perdervi. Non 
dovreste comunque avere problemi a orientarvi. 


Spring Rreese Danoin”! 


GIUGNO 1998 


C'è un po'di tuito: boss a metà strada. boss di fine livello, 


boss che sembrano dei boss. mà che in realtà non lo sono.. In 


Goemon non troverete il solito schema livello-quardiano-livello Non fraintendeteci, però: i hoss ci sono e sono un buon test 
peri vostri riflessi ela vostra abilità. Soprattutto lo sarebbero se non vi fornissimo questi due 0 tre suggerimenti 


* pia | ITEM 

it (er J9 a 
Eccoci qua: una bambola gigante che si trasforma in un mostro 
meccanico con artigli metallici. Il piccolo cicciabomba Ebisumary è 
La soluzione in questo caso, Usare la sua telecamera può svelare il 
cuore pulsante del robot che poi può essere colpito da Goemon con 
lo mettaglie. Facile, a patto di muoversi velocemente per evitare i 


similitudine termina qui 
(beh... almeno per un 
po'). Sì, ci sono vari “livelli 
platform”, ma a differenza 
che nel titolo di Mario 
{dove questi ultimi erano 
la base del gioco), in 
Goemon si inseriscono in 
un concetto più ampio di 
gioco. Ci sono quattro 
personaggi con cui 
giocare, ognuno con armi e 


f 3 . 
es sa Pai 
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i id 9 & x2 

Un robot fantasma vestito come un'infermiera. questo è 
proprio il massimo! Correre, correre e correre: finché vi 
muoveto, riuscite a evitare i dischi verdi d'energia che vi 
vengono lanciati contro. Ma ricordatevi di buttare un occhio ai 
dischi rossi: dovete rispedirglieli per fargli sentire il gusto 
della sua stessa medicina. 


poteri speciali, c'è un gioco di boxe tra robot giganti 
completo di tutte le mosse speciali, ci sono una miriade di 
segreti da scoprire, e c'è una storia veramente folle, che 
soltanto una mente malata giapponese poteva ideare. Il 
pregio di Mystical Ninja è che riesce a dare il senso delle 
dimensioni. Per raggiungere un luogo, dovete letteralmente 
camminare fino a lì, e il viaggio stesso diventa 
un'avventura. Potreste esserci abituati se avete giocato ai 
classici giochi di ruolo, ma grazie alla grafica 3D c'è un 
mondo veramente enorme all'interno della cartuccia. E non 
è neanche un semplice susseguirsi di mostri di fine livello. In 
certi posti troverete solo suggerimenti su coso fare in 
seguito, in altri dovrete affrontare un paio di sottogiochi e 
dare al vostro eroe nuove armi o abilità. È l'azione di 


Molto probabilmente la parte più paurosa del gioco è 


quando visitate l'Indovino che potete incontrare in buona parte delle città è dei villaggi. | suoi suggerimenti possono essere utili 
se siete bloccati, ma il fatto che abbia le sembianze di un nano panciuto con un cappuccio a punta e che ruota su un 
pupazzo di paglia fa venire i sudori freddi! E nan è tanto strano nel monto di Goemon 


- 


PLASMA! 
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Ma che diavolo c'entra il plasma con la predizione del futuro? 
Comunque sia, l'Indovino vi è utite per sapere cosa dovete 


fare, e poi costa pochissimo. Non siamo per niente convinti. 
però, di quelle statue danzanti. 
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È Kyusho. 


Gli alieni sono un modesto intralcio nell'avventura di Goemon, 
ma almeno portano con loro il pubblico che ride fuoricampo, 


come nelle situation comedy, atte loro barzellette, Curioso. 
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Aiuto! Una gru meccanica acchisppaoggetti (stranamente nota 
in Giappone con il nome di acchiappa-UFO), ma dentro a un 
castello. Eh sì questa è roba normale. Se riuscite a vincere, 
Ebisumary avrà una nuova telecamera. 


lx) 


Allora, ci rifiutiamo di credere che sla un comportamento 
normale, anche in un videogioco, correre dentro un armadio 
gigante raccogliendo caramelle è cercando di evitare lo 
sguardo di una testa gigante che dà un'occhiata ogni tanto! 
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Goemon a svilupparsi intorno alla storia piuttosto che il 
contrario, e non sapete mai cosa vi aspetta dietro l'angolo, 
anche perché la storia è talmente fuori di testa che se 
apporisse all'improvviso un verme gigante e si mettesse a 
lavorare a moglia, probabilmente scrollereste le spalle e 
comincereste a cercare il prossimo punto per il salvataggio 
del gioco. A livello puramente tecnico Goemon soffre il 
confronto con Mario 64, La telecamera funziona 
praticamente nella stessa maniera della Lakitu-cam di Mario 
{solo che in questo caso è invisibile), ma ci mette un po' per 
mettersi nella posizione preferita, che è sempre dietro il 
giocatore. Potete far muovere la visuale intorno al giocatore 
ma non potete bloccarla, quindi dovrete avere un approccio 
più attento al gioco. Dovete magari aspettare qualche 
secondo per avere la migliore visuale nei solti 
particolarmente difficili e, nelle fasi più impegnative (tipo 
una marea di piattaforme Auttuanti nell'aria), la vostra 
visuale salterà come le ragazzine ai concerti dei Boyzone. 
Fortunatamente queste fasi sono rare, quindi non dovrete 
preoccuparvi di non avere una buona visuale nello svolgersi 
dell'azione. Se imitare Mario fosse l'unico scopo di 
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DHARUMAN YO 
Non si arrenderà mai. non importa quanto proviate a convincerto. 


z 


proprio un 


Mon è nuovo nei videogiochi avere degli alieni che 
vogliono invadere la Terra, ma se vengono con l'unica 
intenzione di trasformare il pianeta in un palco per le loro 
performance musicali, è meglio sentire un medico. Infatti 
la storia di Mistycal Ninja è così assurda che, per una 
volta. in redazione invece di lamentarci della noia delle 
trame di certi giochi ci troviamo a guardarci attoniti. 
Prendete questi esempi è vedete se ci trovate un qualche 


F Baguke! Gero, 
I'm going to oruah 


ie those Peach Mountain PIO 


dr Cani 


Un UFO gigante attacca il castello dove vivono i nostri 
eroi. Tutti dicono che è a forma di pesca, ma non lo è. 
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ih 
(cosce 


d Ebisumaru sembra quasi nudo quando lui e Goemon 
vengono sbattuti fuori da uno locale del posto. 


invece in mano un'avventura 3D 
completamente diversa da ogni altro 
platform. Se vi state domandando come 
sarà Zelda quando finalmente apparirà, 
potremmo azzardare una previsione: 
forse sarà per molti versi come Mystical 
Ninja Starring Goemon, solo un po’ meno buffo. Non fatevi 
fregare da chi vi dice che questo è un gioco di ruolo, 
perché non lo è: è un'avventura d'azione molto simile a 
Mario 64, e il suo punto di forza sta più nell'enorme 
fantasia e immaginazione onnipresenti che nel fascino del 
suo protagonista. E, soprattutto, inizia a 7%. 
mostrare le potenzialità del Nintendo 64. 9 


Let's first attaok this castle 


OK. i soliti tipacci cattivi qua e là ... 


Spring Urcose Dancin?! 


Provate con le legnate. ...ma che diavolo sta succedendo qui?!! 

x CIrLGIITD GIILID ITER (E ITaTI 
VERSIONE RECENSITÀ 

sem ifietba (0) D) Geppo midiono di (0) 7) A 

see G/4 Mp0) / 


fn 


IL GIUDIZIO 


[ NEWS ANTEPRIME A cena GAMESMASTER GIUGNO 1998 


SINO 


i dausllS 
o ì\ 
alli Poi 


Malgrado ta libertà 30 del resto del I fiori non sono profumati! Questo Continuate a girargli intorno aspettando Caricate il vostro estintore e spruzzate 
gioco, contro i boss siete bloccati. sputa delle nubi di acido tossico. le classiche pause durante gli attacchi. —unbelpo'dischiuma frai petali... 


È li 


(Sopra) Effetti di luce in tempo reale e 

0 4 una grande immaginazione rendono 
"3; Id 4 N IN questo gioco uno dei più belli da vedere 
BU R sul Saturn. 


Finalmente arriva il 
segretissimo gioco 
2 del Sonic Team! Ma è 

«li tutto fumo o c’è 
anche l’arrosto? 
Va | ; on ci sono molti sviluppatori di giochi che 

i N fonia delle saga lee Lia 

porcospino sulle copertine dei fumetti e sulle valigette 
per il pranzo in tutto il mondo, ci hanno anche dato 
R_NiGHTS, un gioco che ha visto un su«cesso di pubblico 


ancor maggiore del già buon successo di critica. 
Un tale rispetto è < > 


Buming Rangers he $ 
Saturn prima che inizi c 
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Come essere un 


Burning Ranger 
Volete spegnere incendi in grosse stazioni spaziali nel futuro? Sembra un po’ più eccitante che 
cuocere hamburger. che ne dite? Bene. questo è un box di utilità pubblica. che usa il training 
mode del gioco per farvi capire cosa è richiesto per essere membro delta più importante 
tre A arancia ata 


fa 
«Quindi trasportatevi col vostro jet- Fate finire il:suo regno di terrore biologico, 
pack in una zona fuori pericolo. Adesso vi attende il pesce meccanico! 


(Sopra) Come in Sonic. quando perdete i 
— cristalli è impossibile recuperarli tutti. 


4, soli pu 
È (Sotto) Distruggere le bombole del gas Vi mostrerà quale porta avete aperto. per ripararvi dall'esplosione che seguirà. 

causa delle incredibili esplosioni. 

Spegnete questo incendio stando lontani. 


I cristalli sono, come in Sonic, la vostra forza 
Vitale. Se venite bruciati li perderete e li dovrete basici ill dennine 
raccogliere nuovamente. 


Okay, e il PAL? 
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rmeffendo ci 
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attutto quando 
utomatico, che vi fa 
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mbienti potete scattare 


col vostro eshr 


fiamme rende il 


delle installazioni futuris potrete moi eli 
sorpresa del fuoco 


modo in cui lo ci 


voriesa, passanci 


pistolarestiniore 


e. Tuttavia non possiamo fare a meno di Guiomaticamente e si comporta nello s 


gli Incendi 


ga stato un po’ troppo ambizioso nel tutti 


ta direzione, mantener 


a visualizzati c o meglio 
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Caspita, fa proprio caldo 


La grande campagna per i delfini continua in Burning Rangers con molti dei 
simpatici cetacei nel secondo livello sott'acqua. Sono motto disponibili a darvi 


Invece che starsene a scoppiettare allegramente in un posto, il fuoco. in Burning Rangers, non è contento se non 
quando brucia i muri spedendovi in fondo ai corridoi. L'unico avviso che le cose si stanno facendo calde è dato 
da un sibilo e dall'arrossamento dei muri. Fuggite subito 0 dovrete subirne le devastanti conseguenze. 


Anche se non ne siamo sicurì, visto il 
giapponese, pensiamo che possiate 
parlare a questo delfino. Sicuramente 
vi sorride e squittisce abbastanza. 


Un bagliore rosso indica che il fuoco sta per 
esplodere daò muri. Qualcuno ha degli spiedini? 


Si parte! Un intermezzo vi mostra  _—Ragazzo e delfino in perfetta armonia. 
vostro viaggio, nello stile di Jacques Guardate le loro facce sorridenti. 
Cousteau, attraverso banchi di pesci —sembra quasi che capiscano. Non 
tropicali prima di uscire dall'acqua. —mangeremo più pesce in vita nostra! 
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iarvi. É.dn peccato che la era non segua l'azione Miamente. 
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l'estintore per poi sparare il liquido antincendio. NIGHTS. E, nonostante ci siano de 


Sicuramente, avere delle tattiche differenti contro il fuoco e l 
fiamme che divampano senza controllo avrebbe reso la parte 
prince ipole del gIoco, quella NU CI SI batte contro gli INcenc Ji più 


interessante, no? Per come è, invece Buming Rangers si riduce a gli innumere 


egreti che pc Nrese avere ragg ngendo 


ne cli ogni livello, non si ha la 
ocare che avevi ece preso 


tori dell'ultin 


un collezionare cristalli tirando dritto dopo aver fermato un Sonic leam. Cor 

incendio. La varietà è nel differente aspetto dei livelli, che Buming Rangers 1 

includono sezioni sott'acqua (il secondo), e zone senza gravità manica: è molto vario 

(terzo), cercando di mantenere vivo l'interesse. Fortunatamente, abbastanza clifticile. L'idea di combattere le 


per la maggior parte del tempo ci riesce, almeno secondo noi fiamme » altre pe 


Da qualsiasi parte lo guardiate Burning Rangers è uno sforzo un ma una voli to a giocare oltre al fuoco, non 


T 


poc hino deludente del mitico Sonic Team giapponese Non siamo c'è un tale divertimento da mantenervi fedeli alla causa d 


riusciti a evitare un po' di rammarico capendo che la giocabilità Burning Rangers. Per finire, è un gioco da 80% più che do 9 


a singhiozzo” non sarebbe mai stata così fluida come in come ci saremmo aspettati. A quando NIGHTS 2? 
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Vi sono familiari i due tizi qui sotto? 
di eh;.ffà poco-lo saranno,se anche‘ 
0, perché sono due protagonisti di 
Suelil cHe‘ SI i candida a essere il gioco 
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La rivista ufficiale PlayStation 
ogni mese in edicola con un CD 
pieno di gi: da provare subito 
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Qui troverete: 
* Tutta la fantastica presentazione 
°Tuttiiboss ‘© 
e Tutti i segreti 
°°E molto=di.più... 


La presentazione inizia con un elicottero e notiamo che i suoi passeggeri 
in volo illuminato in maniera spettacolare. non sono altri che le forze della miste- 
L'oscura macchina volante atterra nosa Mishima Corporation. 


e l'uomo che l'ha ridotto così Di colpo ci ritroviamo în un risto- 
Paul Phoenix. Pur avendo 46 anni rante cinese. nel bel mezzo dî una 
sembra in perfetta forma attetica 


La sorridente giovane panda-sitter Veniamo quindi trasportati in una 
{non stiamo scherzando] finisce gli attr camera criogenica dove troviamo il 
in stile molto femminile. corpo sospeso di Nina Williams. 


Prossimo nella lista degl obiettivi di Con pochissimo tempo per ripren- 
Heihachi troviamo Eddy Gordo. e lo troviamo dere il respiro. passiamo a vedere un 
nei bel mezzo dî una rivolta di carcerab ragazzo di strada coreano, Hwoarang. 


La storia di Te 


-— © var 4 
er iniziare a narrare la storia di Tekken 3, dovremo fare un salto 
indietro all'ultimo Iron Fist (Tekken 2). 
Musica drammatica... 
50, Heihachi tornò ad affr 


Nascondete i bambini! È Heihachi 
Mishima stesso a uscire dall'elicottero 


Subita il prode Forest Law e su@ 
padre Marshall intervengono a risalvere 
la situazione. 


marsi e ribollire... mannaggia. comincia 
a far caldo qui dentro! 


Awvicinandoci al suo volto, ci rendia- 
mo conto di come gli anni dî karate lo 
abbiano anutato a mantenersi giovanile 


Ma non senza età quanto Îl Dio del 
Combattimento! N boss di Tekken 3 è 
stato svegliato dalle forze di Heihachi. 


Dopo aver visto King che si allena in 


figlio sia nel campo delle(arti marziali che palestra. vediama il wrestler messicano 
nel cucinare un bel riso fritto al polla. salire su un ring per raccogliere applausi. 


sonno durato 15 anni e nonssembra felice 


ha PI 


Guardantdo attraverso suoi occhi. 


Eccoci tornati con lo Spetialista 


che scende dagli alberi? Potrebbe essere 
un Predator armato fino ai denti? 


Nella prigione... la rivolta è in pieno 


La telecamera torna quindi sul nerbo- 
ruto seltantatreenne. che sorride compia- 
ciuto: ma cos avrà tanto da ridere poi? 


.. Quindi, come per magia. ci ritro- 
Viamo su uî transatlantico, insieme a 
Xisoyu e... è Will Smith quello? 


Yoshimitsu, il ninja-robot arrivato dal 
nulla per alutare il misterioso Doctor 8. 


Non sembrano molto contente. 


Forse perché stiamo per vedere in carret- 
lata tutti gli altri combattenti! In America tro- 
viamo un delinquente ridotto alguanto male. 


Un veloce calcio all'indietro manda 


uno dei gangster a stagliarsi nel cielo 
al tramonto. Immaginatevi la scena... 


Lei Wulong. il super poliziotto in stile 
Jackie Chan, riesce ad aver salva la 
pelle per il rotto della cuffia 


.. questa vecchia conoscenza. Eddy 


VA, 


vediamo i grani fari di una macchina 
sospetta. 


del Tae Kwon Do. In,pealtà. è Uno stu- 
dente di Baek Doo Sandi Tekken 2. 


svolgimento, e il nostro brasiliano è intrap- 
polato contro il muro da alcune guardie. 


comunque, e presto le troveremo stra- 
mazzate al suolo grazie a 


resta davvero colpito dal suo stile di combat- 


+ 
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Con le sgommate e l'odore di 
gomma bruciata, torniamo al combat- 
tente coreano in fuga. Hwoarang. 


Ecco il momento culmine dell'in- 
tro. In una foresta giapponese c'è una 
strana luce nel bel mezzo della notte 


Scopriamo quindi che si tratta del- 
l'eroe del King of Iron Fist Tournament. 
il nipote di Heihachi. Jin Kazama. 


Sta soffrendo molto a causa del 
tatuaggio che sta iniziando a formarsi 
sulla sua spalla 


Guardando verso la luna. qualcosa 
si intravede per un attimo. È il diavolo? È il 
Dio del Combattimento? 0 è solo nebbia? 


Ecco qui. La presentazione è finita, 
Îl torneo sta per iniziare: iniziate a 


riscaldare i polpastrelli 


Be gono Leda 
peg soul Lio) 
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— La brilanto opzione di alenament di Tekken 0 s Lllricide sa Per i neofiti dei videogiochi la modalità VS è quell dove 


"vo 


interessanti Qui potrete —— Siete solo voi contro resto del mondo ll onteg- — L'orologio è vostro nemico principale qui insieme _ finali dei personaggi possono 


| 


na ‘preferita. gio delle vittorie è riportato in basso. , ai pugni degli altri combattenti. dentro il CD di Tekken 2 e potrete guardarvi anche quelli! 
vi 


N FORCE MODE Friiîn TEKKEN BALL MODE 


È un picchiaduro a scorrimento! Con i personaggi di Tekken! | tipici delinquenti in stile Qi > La cosa più strana mai vista in un Tekken è indubbiamente questa: beach volley uno 
Final Fight vi attendono nel menu delle opzioni alla voce Tekken Force Mode. Anche qui contro uno, con una novità. Dopo aver scelto il vostro personaggio e aver scelto il tipo di 
dovrete scegliere il vostro personaggio e guidarto lungo quattro livelli pieni di soldati della corpo- palla fognuna infliggerà quantità di danno differenti) vi ritroverete in spiaggia a combattere un match 
razione Mishima. Vi si faranno incontro dalla destra e dalla sinistra, e su piani diversi (alcuni vicini piuttosto particolare. Dovrete semplicemente mandare la palla verso l'avversario: se riuscirete a farla 
allo schermo, altri più lontani). Alla fine di ogni stage si trova un boss (un altro personaggio del atterrare nella sua metà campo, allora il tapino subirà una certa quantità di danno. Se riuscirete a colpire 
gioco) e una volta finiti tutti i livelli, e collezionate tutte le chiavi, avrete accesso a un nuovo perso- {a palla con una mossa molto forte 0 con una combo. questa inizierà a iluminarsi, ad andare più veloce e 
io. a infliggere più danno sull'avversario se questi non riuscirà a difendersi a dovere o a contrattaccare. 
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I due contendenti iniziano lo Ma subito le cose cominciano a 
scontro piuttosto distanti. scaldarsi. Prendi questa. Eddy! 


INNI è 


Sia da quella più vicina al Raccogliete il bonus dell'ener- Questa è la palla più pesante. È Colpire la palla con funamboliche 
. fondale. E da entrambi lati! gia prima di un boss. lenta e tremendamente dolorosa. combo la fa andare più veloce. 
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(Sopra) Bryan è un kickboxer e i 
suoi pugni sono pari a quelli di 
Paul Phoenix. (Destra) Bryan odia 
la forte luce del sole. ma ama i 
__ tagli di capelli. 
CD È 
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Nazionalità: Giapponese 
Ftà: 73 
Stile di combattimento: Karate Stile Mishima 


It grande ‘H' è l'organizzatore di questo terzo Iron Fist 
Tournament. Diciannove anni dopo aver sconfitto suo figlio 
in Tekken 2, è tornato, e sembra deciso a sconfiggere il 
nipote Jin e annichilire it potere del Dio del Combattimento. 
Poi, si dedicherà alla dominazione del mondo... 


MI se la prende con Lei Wulong. 
(Sinistra) Il replay vi dà una 
prospettiva spettacolare e 
drammatica del colpo del KO. 


(Sopra) Il potere dei non-morti, eh? 
(Destra) Le pose di vittoria di Bryan non 
sono le più dinamiche di Tekken 9. 


Nazionalità: Americana 
Ftà: 29 
Stile di combattimento: Kickboxing 


Parte uomo, parte poliziotto. tutto zombie. Bryan fu ucciso 
in una sparatoria e fu rianimato dal pazzo Dr. Abel. acerri- 
mo rivale di Boskonovich. Si è iscritto al King of Iron Fist 
Tournament e il suo obbiettivo è Yoshimitsu, a causa dei 
suoi forti legami con il sopracitato Dr B. 


Nazionalità: —Mokujin 
Età: Sconosciuta 
Stile di combattimento: Mimica 


quercia vecchia di 2.000 anni, Mokujin è 
scappato da un museo di kung fu (Sinistra in alto) A ogni round. Mokujin prende in 
prestito lo stile di un altro personaggio. (Sopra) 
Mokujin può essere maschio 0 femmina. in base al 
pulsante che avete premuto. (Destra) 


Lo 
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Età: 7 
Stile di combattimento: Forza Bruta 


Il Jack originale fu ucciso nel tentativo di salvare Sane. ora 
medico ventisettenne che lo ha ricostruito rendendolo una - 
macchina di combattimento ancora più perfetta. È iscritto 
all'iron Fist per collaudare il progetto Gun Jack. À 


Lo stile di combattimento di Anna è molto simile 
a quello di Nina, con grande varietà di prese. colpi ar ro rsa 
veloci e forti calci allo stomaco gi San Jock ha an terzo “abbigliamento : quello del 
$ Jackoriginale. e” ( 
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1 novizi di Tekken troveranno in Gun Jack 


Nazionalità: animale domestico di Heihachi 

Età: 8 (20 in anni da orso!) 4 FI | veta Signa A 
Stile di combattimento: Combattimento n a N} Fieno i ne 

avanzato da orso i i 


Entrato come rimpiazzo dell'originale orso da combatti- 
mento Kuma, che morì di vecchiaia nei suoi viaggi 
con Heihachi. 
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in Tekken 2. qui 
potrete selezionare 
Kuma 0 Panda. 


Ecco i due piccion- 
cini in un momento 
cruciale. Anche i 
loro finali sono paz- 
Mi zeschi. 
‘ie ig 
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Stile di combattimento: Varie arti marziali cinesi 


Adottata da Michelle Chang. questa diciottenne nativa ameri- 
cana ha intenzione di proteggere il suo paese natale ritro- 
vando Michelle e il suo pendaglio magico. Sospetta Heihachi 
per la strana sparizione di Michelle. e non le diamo torto. 


ì\ 
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\ Per avere la meglio con Kuma o Panda, dovrete 
) fare molto affidamento sui loro uppercut. 


Nazionalità: Sconosciuta 
Età: Sconosciuta 5 
Stile di combattimento: Molto vario Stile di combattimento: Sconosciuto: leg- 


na nevi dla versione Posa ispato quaà sie NORBRE 6 920% affermano che asso le anime 


op è l'aggiunta di Gon. un famigerato dinosauro nipponic= 
che appare in fumetti e in programmi televisivi del sol 
levante e che ha fatto la sua comparsa anche nelle edicole 
italiane. Potrebbe ricordare alla lontana Yoshi di Nintendo, 
ma è molto più abile a dare cazzotti! 


In una leggenda degli indiani americani. Ogre è una 
antica creatura spaziale lasciata a vagare sulla Terra in 
cerca di anime. È il Dio del Combattimento e il motivo 
scatenante della terza edizione del torneo. 


EP I dl. n pueam Pi ARR, 
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La sua corta coda agisce come una spada. 
i suo fondoschiena vi stordirà in maniera non colpendo l'avversario per tagliarli le gambe. 


Eccovi l'altra versione. Ha perso il colorito 
verdastro ma non i muscoli. 


n sà * telaTo 
(Sopra) Gon può col- Ù Teo t° You Win: 
pirvi anche sulle n 
ginocchia. (Destra) Fa 
persino le capriole bo 
quando vince. 


Una delle pose di vittoria di Ogre lo mostra 
mentre vola. Veramente impressionante. 


Sonne ri) e rg I 
i ur B (che sta per Boskonovich) è uno che si fa giustizia da pito last! Li -- 

solo. Molto influente nella trama di Tekken 3. è molto vicino Mae Ecco il pugno della sani 
a Yoshimitsu (sia come personalità che in alcune mosse). \ » ij apr pel cal dala 
ed è correlato in qualche modo a quasi tutti i personaggi. ) Ù dali sci le 


True Ogre 


Sconfiggete il Dio del Combattimento e. prima che riusciate 
a esultare per la vittoria, Ogre prenderà Heihachi per il 

collo, lo schermo sfumerà in nero e qualcosa di molto. ma 
molto più terrificante nascerà: True Ogre è la vera incarna- 


zione della divinità del combattimento. 
— —— — Dopo aver rinunciato a farsi adorare con le buone. vi si 
Dr B è veloce nonostante l'età. ma state Dr B possiede due costumi alternativi: una tenuta parerà davanti sotto forma di una temibile bestia alata dal- 
attenti al suo attacco “alito diabolico”. regolare da laboratorio e una corazza metallica l'alito di fuoco che farà di tutto per massacrarvi. 
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Tiger ha un finale molto divertente, nel quale si agita e balla 
imuna discoteca che ha tutta per sé. 


Questo è tutto quello che vogliamo mostrarvi dei finali (biso- 
gna saperseli conquistare: 0 volevate vederli tutti ora?) 
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pezzo afro-funky, 

io!”, Questo è un porsonagg 
3 che manderàin visibilio tutti 
tipico look anni !70, e farà loro dp 
PlayStation per il solo gusto di 
trollare! 
Questo èccentrico personaggio, 
Tiger, non è comunque un combattente 
del tutto nuovo: in realtà è un costume 
alternativo di Eddy, uno dei.persofiiggi 
principali, e ne condividelmiossa. e comba 
(basate sempre su un'giftematzialà derivata 
dal ballo). È uné'dei personaggi più'alterniti» 
vi mai visti.in‘un videogamè. Ni rivélérémo. più 
costumilaggidntivi nel prossima nuitierg: 
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Eddy e il sdo rivale in uno scontro ritmico. 
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Tiger è sempre molto trendy.* Uno dei suoi attacchi break- 
dance pulisci-pavimento 
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Una delle presedi Tiger 
vista da dietro, 


susa 


fl I 
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Ogni combo di danza è davvero 
uno spettacolo da vedere. 


La sua vasta gamma di mosse 
imprevedibili confonde il nemico. 


— VERSIONE, 


RECENSITA 


LI 
H stato un sollievo scoprire che Motorhead è chitarra del esimo bis di Ace of Spades. 
Basta riportare sul pagani spripe lia artpaalinan capa 
PC un tipo di azione Proprio gup ae pre per pe A di pr gara piicamba di una qualsiasi n 
H î racontavamo gli incu noi hanno itarrate della , e soprattutto è parecchio più 
In puro, sti le console avuto di recente riguardo a questo titolo, in cui interattiva. Diciamocela tutta: l'unica interazione che 
per far impal Î idire gli era un omaggio a Lemmy e i suoi amichetti in tour possiamo avere in un concerto dei Motorhead è quella 
avversari! per il paese a spaventare i vecchietti, sbranare di beccarci una bottigliata tra capo e collo (speriamo 
poppanti e dilaniarci le orecchie con i lunghi assoli che sia birra!) o di spezzarci tre costole in un pogo 


La visuale in prima persona è velocissima. 


Piloti rampanti 


Finire una lega in Motorhead vi darà accesso a una lega più 
difficile. Quest ultime comprenderà nuovi tracciati e auto 
supplementari, e questa volta gli avversari non avranno 
pietà per un pivellino 


Con una buona partenza vi distanzierete dal gruppo quanto 
basta per affrontare più liberamente le prime curve. 
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vincere. 

forsennato. 

Cimentatevi in qualche sessione piena di sporche 
tattiche, sgommate fulminanti e di macchine che 
possono solo esistere nell'iperattiva mente di 
programmatori che non hanno delle Ferrari 
parcheggiate in garage, e capirete quanto Motorhead 
offra in più rispetto ai similari Screamer Rally e 
Ultim@te Race Pro. 

Tanto per cominciare parliamo del divertimento. Le gore 
di corsa devono certo essere veloci, ma devono anche 
contenere altri elementi divertenti. Se così non fosse 
finirebbero per ridursi a una serie di curve che ben 
presto si imparano ad affrontare senza schiantarsi 
contro il muro, e poi? Motorhead, quindi, ho una serie 


LI 
Chi non le dà le prende "==" 
Come succede in Formula 1 in questi tempi. dove 
i secondi piloti aiutano i compagni di squadra a 1a; e 
primeggiare. anche in Motorhead si possono "x 
usare gli altri per vincere. e senza il loro a ì lo, 
consenso. In un bel maxi tamponamento non 


esitate a fregare qualche posizione. In curva fate 
schiantare gli avversari contro i muri DI 
tamponandoli: serve per risparmiare i freni e per è N 


darvi un certo vantaggio. giusto quanto basta per 


Ret o 


di trucchetti da sperimentare e molto da vedere durante 
la gara. L'intelligenza artificiale degli avversari è 
realizzata perfettamente. Ogni avversario corre la sua 
corsa personale. Procedendo nella gara, così, vedremo 
tamponamenti a catena, avversari che sì buttano fuori 
strada e qualche manovra di sorpasso kamikaze. E APERTE TER "TR p " 
tutto questo potete farlo anche voi! I livelti cittadini sono pieni di trappole mortali per quelli che în 
Non ci sono molti giochi per PC in questo momento che curva schiacciano il freno a caso. 

prevedono che decidiate di saltare da un'altura solo 
per vedere tre o quattro macchine che vi volano sopra = 
la testa e si schiantano una contro l'altra alla successiva s cn Siprp gr 


curva... Motorhead inizia lentamente con una 6) ri siii io? 


sessione semplificata (due tracciati) e poche 
auto tra le quali scegliere. Si capisce subito chi 


vincerà la gara: anche se vi chiamaste Luca Badoer 

vincereste al primo colpo. Subito dopo le cose 

cominceranno a complicarsi, Ogni gara di campionato e 
che completerete, classificandovi sufficientemente bene, 

vi darà accesso a nuovi percorsi e ad altre macchine. 

I tracciati sono pieni di ostacoli devianti e curve. Vi ci 

vorranno parecchi giri prima di scoprire quale mezzo 

vi sia più congeniale per affrontare i circuiti. Le 

macchine si comportano molto diversamente e dovrete 

dedicare al gioco parecchio tempo per provarle tutte. 


Inoltre alcune sono più adatte di altre a certi tracciati. 

Altri elementi di divertimento derivano dal superbo —— | . 
controllo delle vetture, grazie al quale effettuerete 

scandalose derapate, manovre forsennate e tutte 


quelle carognate schianta-avversario che vi 

farebbero radiare dalla Formula 1. 

| programmatori si sono dati da fare 

anche con la grafica. Ce l'hanno messo N 


tutta per far apparire 
stupenda la versione 
non accelerata 


dell'hardware. È molto 


Guardate la macchina azzurra che si mette sulta traiettoria ideale per (JOE de A Ea loca 
i > : } ‘evole e viaggia a una velocità tale 
54 l'angolo: peccato però che non lo farà restando tutta d'un che al confronto alcune simulazioni di Formula 1 

eg sembrano arrancare. Con una scheda acceleratrice, 


poi, gli effetti luce diventano superbi e le texture si 
definiscono ancora meglio rendendo l'aspetto generale 
del gioco semplicemente ottimo. 

È facile farsi coinvolgere dal gioco e basta trovare 
qualche tracciato o auto extra per scoprirne la 
profondità. Ora come ora è il migliore del genere per 
PC, anche se gli unici concorrenti sono 

Screamer Rally e Ultim@te Race Pro. A 


Tone GRAFICA SOI CIIIZIITIE?S (TITISIEE) cLoBALE 


Ne: schil (4 
GIOCATORI bela) Vaio ed ile desio Pol | 


DA __| Fa "ge reni rele "I C 
IL GIUDIZIO 


GAMESMASTER GIUGNO 1998 


LEGGI LA NUOVA RIVISTA 
E PER TE GIOCARE CON IL COMPUTER 
NON SARA” MAI PIU’ LA STESSA COSA. 


CO REBELLIONE 
(8 -— RIIBBAO 10R 


IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE 
CON UN €D ROM PIENO DI GIOCHI 
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER 


Dopo essere stato convinto a tornare dal 
suo precoce pensionamento, ecco di nuovo 


il nostro caro amico dalle 
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con un bel vestito nuovo... 


opo non avere convinto nella sua primissima 
versione per Play Station, Gex è tornato per 
farsi quattro salti sulle piattaforme, solo che 


questa volta è tutto in 3D, ed è pronto a spremere al 


massimo il vostro talento do "piattaformisti". 
Ci sono circa 30 livelli nel gioco [anche se olcuni sono 
semplici livelli bonus e altri sono Battuglie contro i mostri 


î 
finali), ai quali si accede attraverso una zona detta Media 


Dimension. Fondamentalmente, entrate in un poro 
di livelli all'inizio e poi dovete accedere agli 
altri raccogliendo vari tipi di 
telecomandi. Per esempio, i 
telecomandi rossi vi vengono dati 
se terminate un certo livello 
facendo un certo percorso, se 
tornate indietro e rifote lo 

stesso livello facendo un 
percorso diverso) vi 


viene dato un altro tipo di telecomando, Raccogliete 
abbastanza telecomandi rossi per avere accesso agli ultimi 
livelli, i.più difficili. Raccogliere oltri oggetti lungo il gioco è 
un’altra maniera per andare avanti. A seconda del tema 
del livello, troverete diverse icone in giro: raccoglietene 20 e 
vi verrò data una vito in più. Quindi, le icone cambieranno 
e dovrete raccogliere 40 per una Vita extra. Poi le icone 
cambieranno ancora e, se ne raccoglierete 50, non solo 
avrete una vita in più, ma vi 
verrà data anche la 
possibilità di 
raccogliere i 
telecomandi 


d'argento. Se raccoglierete in numero necessario quesio 
tipo di telecomandi, avrete accesso ai livelli bonus del 
gioco, il che non è male. Ed è proprio questa “raccolta* che 
rende Gex 3D così divertente. | livelli sono ampi e molto 
diversificati, e il nostro eroe può girare al loro interno come 
vuole. Ogni livello è popolato da vori 


@uenca lab 


Visto che ci sono molte locazioni nascoste nel gioco. Gex ha la 
capacità di guardare lutto intorno a sé. un po’ come Lara Croft in 
Tomb Raider. È una funzione motto utile che vi permette di vedere 
le parti nascoste dei livelli e vi dè una visuale migliore nei salti più 
difficili. 


geo 


po'tgghiediapti, 
por @sseroliiti 
ne migle, 
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colfivacci, che però non sembrano mai né troppi né troppo 
pochi: non potete andare in giro indisturbati, ma non 
dovete neanche perdere tempo in combaltimenti inutili, 
nemico dopo nemico, è ci sono molte sorprese od 
aspettarvi. Una sorpreso involoniorio è lo moniero.in'cui il 
nostro amico risponde ci comandi del'ioypad: Per poter 
controllare bene i movimenti di Gex ci vuole un po' di 
tempo, visto che si tratta di un fipetio un po' nervoso. Può 
essere molto facile codere da una piattaforma se non vi 
siete oggrappati bene, ma se siete fortunati non cosrete 
troppo lontani e troverete un altro muro a cui attoccarvi 
Oltre ad affrontare i nemici menando colpi con la coda, il 
nostro eroe passo la maggior parte del tempo. a fare solti 
molto complicati, evitando grosse buche con ivito il classico 
repertorio dei platform 

E, per la barbo di Babbo Natale, è divertentissimo! Questo 
è di gran lunga il miglior gioco di piattaforme 8D mai 
arrivato sulla PlayStation: migliore di Pandemonium 2, di 
Pitfall 3D e di Rascal. Anche se all’inizio la piccola lucertole 
è molto difficile da controllare, con un po' di pratica 
otterrete ottimi risultati, e presto rimarrete affascinati dal 
gioco. Non dovete essere per forza dei'fon seditenoti di 
platform per giudicarlo ottimo: la velocità e la qualità 
generale del gioco sono così buone che rimarrete stupefatti 
Il personoggio principale può non essere il più bello del 
mondo, anche se i commenti vocali gli danno un tocco di 
simpatia in più, ma il gioco rimane comunque avvincente; 
Non vogliamo certo dire che Gex è alla pari.di Mario 64, 
ma resta il miglior gioco di piattaforme per PlayStation fed 
è un affarone per gli amanti delle lucertole). Forza, allora È proprio quello che serve. questo piccolo bonus Colpite la televisione e poi inghiottite la mosca —Egquesti televisori sono ancora meglio. perché 
sporatevi a comprario! tti restituisce dna tacca alla vostra barra dell'energia, che ne esce. ‘vi danno una vita extra. Buono! 
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è ben fatta Nonostante la voce sio 
se e d sono del divertente, le battute 
fantastici effetti luce. mon lo sono sempre. 
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o rincorrersi è comi 
ii studiati per l'è 


GI Sol 


è facile! Si mormora 
che la modalità per due giocatori potrà essere 


catori nella ti 
e fandonie. Enormi 


i Lg x di 
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nella classica luce un po' soffice del Nintendo 6 
le cose in maniera più Ti 
da videogioco”. Beh, scusa i 


questo È un videogioco e noi vogliamo v 


visualizzare sistica” e meno 
10 triviali. ma 


e ogni 


singolo pixel. grazie! Togliendo il filtro, tutto apparirà 
ag mooolto migliorato. 
) 


810| 
0ooh. che bello. Vedete i nuovi effetti luce del Nintendo 64? Ml 
Quake originale era un festival di colori marroni. Peccato che 
anche in questa versione i contorni siano sfocati. 


em 


Così va meglio! Levate il filtro e ogni cosa apparirà molto più 
chiara. in maniera atipica per il Nintendo 64. Che vuol dire 
che non vedete la differenza? Credete a noi! 
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Abbatti il nemico finale: — 


—» r. 
La 
C'una runa 
alla fine del 
primo episodio 
Passateci sopra e prendetela 
per completare il livello e 
terminare la prima missione 


del gioco. Ben fatto. figliolo 


4 
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Mui! 
Non mi 
avevano detto 
niente delle intenzioni 
mortifere di questo mostro 
di lava! Meglio telare. e in 
fretta! 


Feco com 


um 
nà ve. 


Correte sulle 
scale sul retro 
della sala 
e salite su queste rampe 
sopraelevate. attivando | 


due interruttori. 
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i due elettrodi 
3» sono abbassati 
ai lati del nostro 
amico. Andate verso la 
grossa leva con la "0° per 
accendere il marchingegno e 
polverizzare il mostro 
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Cigni livello ha una serre di stanze e zone segrete, molto 
spesso piene di power-up. Una volta terminato il gioco. potete 
passare mesi e mesi cercando in giro | segreti per finire 
veramente it gioco. 
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KW nostro giovane eroe si becca una bella 
ginocchiata dove non vorrebbe. Doo, se fa male!! 


< 
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z dipende dal tema del livello in cui vi trovate: ragni e 

(3) DEA topi infestano il livello del vecchio castello, mentre 

z Insolente, mostriciattolo, furfantello, dita pier iz ri 
mascalzone: nessuno di questi termini pirati. E qui viene utile la pistola a bolle di Rascal, 


I \ visto che un paio di colpi (sparati senza neanche 


riesce a descrivere questo via iatore de una gran precisione) manderanno i nemici, 
tempo che sta per salvare || mondo... ih tranne quelli veramente grossi, al creatore. 


Qualche colpo in più, e anche i nemici più 
er tosti subiranno la stessa sorte. E se la pistola 
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allum Clockwise è sicuramente un caro Fino a qui tutto chiaro, quindi vediamo e esaurisce le bolle, Rascal può sempre saltare 
C ragazzo perché è in missione per salvare il come si sviluppa questo platform in 3D - “a sulle teste dei nemici. La cosa che rende 
padre e, come bonus extra, anche il mondo. Il Avete una visuale che vi mostra Rascal da questo gioco molto 
suo vecchio (Casper) è una specie di scienziato che —dietro mentre corre nelle varie stanze e salta avvincente è la sua 
ha inventato una macchina del tempo, ma una sulle piattaforme nel tentativo di raccogliere i sei : ” y fantastica grafica. l'acqua che 
cattivone di nome Chronon l'ha rubata, ha rapito il segmenti del puzzle temporale necessari per 4 sgorga dai muri sembra 
Prof. Clockwise e ha iniziato a mettere le manine —occedere al livello successivo. "” a & luccicare, e uno scudo appeso 
nella storia del mondo. I problemi di Rascal nel suo cammino sono vi \ Sé riesce a riflettere i particolari 
Callum, o Rascal (0 se volete voi, visto che lo essenzialmente legati ai nemici che 7, ” della stanza in cui vi trovate. 
controllate), deve viaggiare nel tempo in sei luoghi incontra. Ogni volta che entra in una ‘ si ; «Non è niente di 
diversi (ognuno ha un passato, un presente e un futuro) | stanza, ha solo pochi secondi per be = assolutamente 
e combattere contro Chronon per poter finalmente riflettere prima che appaia +=. eccezionale, ma questo 
liberare il padre ed evitare che il malefico nemico l'ennesimo nemico. Il tipo di NE | effetto di brillantezza vi 


continui ad alterare gli eventi storici dell'umanità. avversario 


- | 

I ll bi | | 
lo ho il potere. 
Mantenersi in vîta non è difficile se siete pazienti ma è motto facile lasciarsi 
trasportare e diventare imprudenti perciò occhie a non cadere su qualcosa che 
vi può far molto male. Se questo vì 
capiterà troppo spesso. il vostro 
indicatore della vita (il cuore in alto a 
sinistra dello schermo) inizierà a 
cercare di prendere i power-up per la 
vita sparsi nel gioco (ce ne sono 
moltò. Attenti a raccogliere ciò che 
perche non tutto giova alla vostra _ 
salute. A parte questo. buona Mo! Hai mancato il power-up! Torna Ecco un altro power-up per la pistola. Per Non ignorate mai i power-up, non importa Ecco dovevi voglio: proprio di fronte a 
raccolta. . indietro e prendilo fortuna era sulla vostra strada quanto possano sembrare irraggiungibili. —me. Ottimo 
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Non è un orologio 


Chronon, il perfido usurpatore del tempo. fa varie apparizioni nel corso del gioco. Infatti è il nemico finale e 
apparirà al termine di ogni livello. Sconfiggerio non è difficile. ma ci vuole un po' di pazienza visto che non potete 
sparargli quando volete, ma solo quando abbassa il suo scudo per lanciarvi contro delle strane granate esplosive. 
Ovviamente. non vi fanno per niente bene. quindi muovetevi in continuazione e state pronti per quando il tizio avrà 
finito di lanciarvi le granate: fermatevi e sparategli un paio di colpi prima di ricominciare a correre. 


maniera migliore di completare l'opera. 


accompagnerà nel corso del gioco. 

La Psygnosis afferma di aver realizzato questo gioco 
per bambini tra gli 8 e i 12 anni d'età. Strano, perché 
siamo sicuri che potrebbe affascinare tutti gli 
appassionati di platform in 3D. È abbastanza facile per 
i rogozzini? Probabilmente sì, ma questi ultimi 
dovrebbero comunque sapere da che parte tenere il 
joypad per poterci giocare. È, quindi, troppo facile per 
tutti gli altri? Non proprio. Ci sono 18 livelli che, anche 
se non estremamente difficili, vi terranno impegnati fino 
alla fine. È troppo infantile per una persona sopra i 12 
anni? Assolutamente no, Una parte del gioco che 
riteniamo inadatta al target scelto dalla casa produttrice 
è quella dell'orientamento all’interno del gioco. 
Premendo il tasto Select, attivate una mappa che vi 
mostra dove siete già stati. È molto ben fatta, ma i livelli 
tendono a complicarsi e ben presto la mappa finisce 


RASCAL 
VERSIONE RECENSITA Plays 
GIOCATORI ì 


Ottimi effetti hoce @ 
grafico veloce e fluida. 
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USCITA Ora 


(ews /anrernime (RECENSIONI srecini_/ rauccni 7 rosta_( 5) GAMESMASTER GIUGNO 1998 @É 


IL GIUDIZIO 


. «prima di ritirarvi a debita distanza. Il segreto è ta 
pazienza. 


GRAFICA 


Aspettate finché to scudo non è abbassato 
prima di fare la vostra mossa... 


coll'essere coperta di frecce che indicano 
le porte che vi fanno passare da una 
parte all'altra del livello. E non è neanche facile capire 
dove si trovano le uscite delle stanze: la stanza in cui vi 
trovate viene evidenziata, ma bisogna guardare con 
attenzione per vedere le uscite. 
Lasciando da parte la mappa, Rascal si rivela un 
platform veloce ed elegante. Non è tremendamente 
difficile o complicato, ma giocarci è divertente. Non è 
comunque un capolavoro e probabilmente si perderà in 
mezzo a giochi migliori che proliferano in è 
questo genere in espansione. € LD 
Salta Rascal, salta! 


Nuota Rascal, nuota! 
Arrampicati.. .e così 
via, a piacere. 


Quando incontrate 


poi chiedete chi è 


SONORO GIOCABILITÀ 
> Pepe agent real pid. I 
"Ouch” 0 squittio per correre e | 


attirare l’attenzione. saltore. 


m in 3D migliore della media, adotto a chiunque non si aspetti un gioco indimenticabile. 


qualcuno, prima sparate, 


Rascal salpa in 
mare aperto 
nella sezione 


contro i più 
feroci lupi di 
mare in 
circolazione. 


GLOBALE 


70 
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Cna mi psp sar Toglistevi di torno quando questo inizia a rotolare. Mv è into quanta vi serve? 
"Più in ritardo dei ritardo dei». 7 
treni italiani, il tanto cia 
atteso DELIA. se 
1: Dun eon è 
5 e pronto... =" 


RECENSITA 


A meno che non sia qualcuno che cerca di puntare una 
luce nei vostri occhi, siete in un bel guaio. 


libri-gioco fantasy? Erano 
| eccezionali. Mi ricordo di 
serate passate a giocare 
un'avventura, riportando le 
statistiche su un foglio e cercando 
di barare coi dadi. Mi viene in 
mente di come giravo la pag.66 
per vedere cosa sarebbe successo, 
ma tenendo ferma la pagina 
nel caso in cui fossi morto, 
in modo da tornare 
indietro e prendere una 
decisione migliore. E 
prima che iniziate a 
vrlarmi “Baro!”, 
ricordatevi che è la stessa 
| «osa che salvare una 
partita è poi ritornare 
indietro quando già 
sapete tutto! 
C'erano così tanti libri, 
una serie fra tutti quella 
Ra 


di “Lupo Solitario”, che è incredibile quanto tempo 
ci abbiano messo a convertirli in un gioco. 
Contando però il tempo che hanno impiegato a 
sviluppare Deathtrap Dungeon, non dovrebbe poi 
essere una così grande sorpresa. La sorpresa più 
piacevole è che lo sviluppatore, lan Livingstone, ha 
creato il gioco in modo che, invece di essere la 
solita avventura o il solito RPG che ci aspettavamo, 
segua il filone sanguinario di Tomb Raider, 
compresa una formosa eroina come uno dei 
personaggi. Non dovete per forza impersonare la 
signorina, comunque, potete anche scegliere 
Chaindog, il guerriero, che è meno intelligente, ma 
quale persona sana di mente lo preferirebbe alle 
dolci forme della giovane Red Lotus? Probabilmente 
una persona di sesso femminile. 

Quindi, con la vostra fidata arma {e non 
preoccupatevi se non sembra così bella, ne troverete 
altre nel dungeon) iniziate il gioco. Va subito detta 
una cosa: questo potrà anche essere un gioco nello 
stile di Tomb Raider, ma non risulta esattamente alla 
pari. Il primo problema è che Deathtrap Dungeon 


EGA 
» A prima vista 


H pulsante L2 cambia la visuale in 

prima persona. Usatelo quando state g- 

entrando în una stanza 0 vi avvicinate 

a un angolo. Avrete la possibilità di ri 
vedere cosa c'è dentro e chi vi stia 

tendendo un agguato. Potete anche 


usarlo per vedere se è possibile [2 
lasciarsi cadere da una sporgenza. 7 
î - » gear: 


Con 96 livelli avrete 
bisogno di ogni aiuto 


, ‘hi possibile. 
di da 
Ss \ei 


per” 


non riesce a essere molto ?- 


bello graficamente. 


Visto che è ambientato in e i 

un dungeon non c'è cp i, i 

molta varietà nella rei | 

grafica, anche se le ‘ È sb Red Lotus. una 
grosse macchine che a a x DSi grande 
trovate o le trappole S.. can,  p-#2 assassina e una 
sono fatte molto bene. . Mud sa * x vera bellezza. Le voci di un trucco per 

Non abbastanza da la Sede SRI S toglierle il vestito sono false. 

lasciarvi a bocca aperta, ==> e n i 

ma abbastanza da Cai S 7 7 SA AD" £ H 


lasciarvi più che 


soddisfatti. Ci sono però Eccodove si nascondeva Spruzzi di sangue e teste decapitate volano da tutte le parti 
due punti poco Sinead 0' Connor. quando combattete contro questi piccoli orchi. 
gradevoli: il primo è che 


il vecchio problema dell'angolo della telecamera 3Dnemici...Bellot Con 36 livelli, un sacco di creature, 


torna a presentarsi. La visuale che vi viene offerta 
non è sempre quella di cui avete bisogno. 


tantissimi segreti da trovare, moltissime armi e Chaindog. duro 


magie, Deathtrap Dungeon si rivela uno buona 


come il muro. È 


Questo non crea nessun problema se state correndo 
in un corridoio senza niente da fare, mo quando 
siete chiusi in un angolo nel bel mezzo di un 
combattimento, la telecamera cambia posizione, 

non riuscite più a vedere i mostri e precipitate nel 
dramma. È anche abbastanza facile tralasciare certi 
oggetti perché l'angolo di visuale cambia nel 
momento sbagliato. il secondo problema è che uno 
metà delle stanze più grandi è buia. Perché? Qual è 
il senso? Detto questo, Deathtrap Dungeon è un 
divertente gioco con enigmi del tipo “premi 
l'interruttore” da risolvere e un sacco di 
combattimenti. Potete anche tagliare porti dei vostri 


conversione dei libri fantasy, e piacerà a 
molti loro fan. Ora scusate, ma quel bivio È: 
di pagina 52 mi aspetto... VS 


poco probabile che diventi it conduttore di Quark. È forte e 
combatte bene. ma non è bello da quardare come Red Lotus. 


La versione PC di Deathtrap Dungeon uscirà dopo quella per PlayStation. ma dovrebbe farlo entro poche 
settimane. Il gioco è più o meno lo stesso, anche se con una scheda 30 noterete una gran differenza nella grafica. 


usare Îl lanciafiamme su questi mostriciattoli? 


cre GRAFICA SONORO GIOCABILITÀ CULTITZEZ) 
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Prende un po sogno _( Non clevofissima, mo 
sa Lr poi 


GIOCATORI 1 dell’ Lineare di Resident cumentoto dallo necessita 


DA O i Evil in va continvo scovare. 


crescendo di livelli. 
PREZZO (100.000 lire ? 
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GIUDIZIO Deothtrop Dungeon vi farà venire voglia dî rigiocarlo più di Tomb Raider. E divertente ed emozionante. 
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Sarà finalmente la 
volta buona 
su Ila 
Electronic Arts? | 
non è una buona 
scelta dei buona 


a politica commerciale a lungo termine di 

Electronic Arts ha subito un cambiamento. 

Prima di tutto si produce un titolo di grande 
successo e abbastanza bello, come FIFA, per 
esempio, o il primo Need For Speed. Quindi si sforna 
un seguito notevolmente sottotono rispetto al 
predecessore, ma che stranamente ha lo stesso 
successo, anche se viene solitamente accolto con 
meno entusiasmo. 
Quindi, ed ecco la parte migliore, quakeuno alla EA si 
accorge dello caduta di qualità della propria 
importantissima licenza e decide di allocare più risorse al 
prossimo capitolo, o di dare una bella svegliata al team 
di sviluppo. Dopo l'arrivo dei "rinforzi" i programmatori 


Rock o 
Techno? 


Sembra esserci almeno un'innovazione utile fra le opzioni. | 
musicisti di Electronic Arts hanno incluso in Need For 
Speed due tipi di musica diversi: rock o techno. Anche se 


nessuna delle tracce resterà ricordata per la sua bellezza. 
e alcune siano alquanto bruttine. il gioco vi consente 
almeno di scegliere lo stile che più vi aggrada. Il settaggio 
preferito in redazione è comunque OFF. 


der lè ap 


td 


a a 


: HOTPURSUIT 


producono finalmente un gioco che soddisfa critica e 
pubblico, facendo salire i titoli nuovamente al top delle 
loro categorie. FIFA ha fatto così, e ora è la volta di 
Need for Speed, arrivato già al terzo copitolo. 

E a questo punto che interviene il cambiamento. Ancora 
una volta una licenza in declino (il passo falso di Need 
For Speed 2 è stato davvero eclatante) è stata salvata in 
extremis. Need For Speed 3 è un rispettobilissimo gioco 
di corse, anche se non particolarmente spettacolare, 

ma... purtroppo sembra che sia uscito troppo tordi. Oltre 
l'orizzonte, infatti, cominciamo a intravedere Gran 
Turismo; il. capolavoro. annunciato di Sony. Un gioco che 
vi offre la possibilità di guidare macchine effettivamente 
esistenti, proprio come Need For Speed (anche se indude 
molti più modelli), e lo fa anche con una grafica 


sensazionale e un controllo superbo del mezzo, mentre la 


La larghezza dei circuiti rende essenziale la traiettoria da impostare. 
ma grazie al cielo non sembra ridurre la possibilità di collisioni, 


Solitamente partirete dalle retrovie, e a causa dei larghi spazi fra un concorrente e l'altro non vi sarà affatto facile raggiungere la 
tosta della gara. A ogni buon conto si può fare: imparate a usare bene il freno a mano, vi servirà. 


grafica di Need for Speed 3 non è di certo lo stato 
dell'arte e il controllo sulle vetture è al massimo discreto. 
Chi preferirà l'ultimo fatica EA al capolavoro Sony? 
Need For Speed 3, comunque, non è un brutto titolo. 
Graficamente è davvero bruttino, infatti la grafica‘non è 
mai flvidissima, nonostante la bassa risoluzione. Le cose 
migliorano se lo consideriamo nel complesso. | percorsi, 
infatti, sono abbastanza particolareggiati, con un 
spettacolare dettaglio nei fondali, soprattutto nel percorso 
cittadino futuristico di Atlantica. Certo, i percorsi sono 
ancora un po' blocchettosi, ma sono una delle poche 
cose la EA potrebbe vantarsi di aver fatto meglio dì Sony 
In termini di design offrono senza dubbio un divertimento 
più spensierato, inclusa una strana arcata rocciosa 0 la 
deviazione dietro una linea ferroviaria, per esempio, e 
più solti di quelli visti in 


Fanatici delle 
quattro ruote 


La principale attrattiva della serie Need For Speed è la 
presenza di potentissime macchine, e la licenza che permette 
a Electronic Arts di utilizzarle. Bisogna dire che la casa 
canadese ha sempre onorato la licenza nei titoli della serie. 
dedicando alle macchine incluse numerose schermate di 
statistiche e dettagli tecnici. e un buon numero di filmati 

Le vetture di questa edizione sono: la Chevy Corvette CS. la 
Mercedes CLK-GTR. la Jaguar XJR-15, la Lamborghini 
Countach. la Ferrari 355 FI, la Nazca C2 della Italdesign, la 
Lamborghini Diablo e la Ferrari 550 Maranello 


FERRBRI SS0 INBLLO » 

Racer? 

È DENFRAL 
Cu 

© help 


Mmm. Ferrari. Maranello. Ogni macchina è ottimamente 
presentata nella sezione di immagini del gioco 


FERRERI SSO MBRBNBLLO | 
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Guardate. una Ferrari 550 Maranello. senza vestiti! Date 
un'occhiata alle statistiche. Roarrrr! 


) camesmasten ciucno 1900 (ff) news anreonime (MREBRaIORy srecin_rauccm/ posta) 


Ma allora ce l’avete con me! 


Nella modalità Hot Pursuît i poliziotti vi inseguono 
intimandovi di fermarvi. cercando di sbattervi fuori 
strada. Dopo che vi avranno acciuffato. vi lasceranno 
andare via abbastanza velocemente con una multa, un 
po' di tempo perso e un avviso di rispettare i limiti di 
velocità. Non preoccupatevi di farlo. però, poiché in realtà 
vi stanno solo prendendo in giro. Abbiamo guidato per 
tutta una gara nei limiti di velocità, sacrificando qualsiasi 
chance di vittoria, e nonostante ciò la polizia ci ha 
multato lo stesso. È un oltraggio! Qualcuno chiami il mio 
avvocato! Già che siamo in argomento, come mai la più 


lenta jeep della polizia riesce a raggiungere facilmente 3 vom onze 


una Lamborghini Countach? Ma allora ce l'avete con me! 


Hazard! Se doveste andare fuori strada, inoltre, troverete 
ad attendervi vasti prati finemente dettagliati. In effetti, 
dopo essersi tolta di dosso un po' di pretese simulative, la 
serie Need For Speed è diventata immediatamente più 
divertente. In alcuni punti riesce persino a essere più 
divertente dello stesso Gran Turismo. Prendiamo le 
modalità di gioco, per esempio: mentre Gran Turismo si 
sofferma sul correre in sè stesso, con avversari o contro il 
tempo armati solo della vostra abilità, Need For Speed 3 
contiene anche la modalità Hot Pursuit, che vi metterà 
contro un avversario, il traffico locale e i soliti piedipiatti 
rompiscatole dei videogiochi. L'obbiettivo della polizia è 
quello di fermarvi mandondovi a sbattere, ma mentre 
tentano di fermarvi, solitamente vi si mettono anche 
davanti, e spesso consentono al vostro avversario di 
superarvi tranquillamente. Dopo che i poliziotti vi si 
saranno messi davanti, toglierveli di dosso sarà davvero 
un macello. Per fortuna se vi fermeranno tutto ciò che vi 
faranno sarà una sanzione che vi farà perdere tempo e 
una ramanzina, e comunque anche il vostro avversario 


E ora di comprare una 
PlayStation nuova? 
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©. had 
Continuate dritto andate a sinistra alla rotonda e è destra al prossimo 


PIT semaforo. Quindi andate... beh. date un'occhiata alla mappa che è meglio. 


dovrà stare attento. Tutto questo genera un awicendarsi 
alla testa della corsa che alla lunga diventa un po' 
frustrante. Il controllo della vettura è ben bilanciato e.non 
è né troppo leggero né troppo pesante, soprattutto 
nell'Arcade mode, ma siamo ancora lontani da livelli 
d'eccellenza. Frenare vi farò scodare e c'è anche un 
pulsante dedicato al freno a mano, sempre divertente 
Purtroppo la scarsa fluidità grafica pregiudica quanto di 
buono è stato fatto in tutti gli altri campi, riducendo di 
fatto anche la giocabilità. Inoltre, al contrario che in Gran 
Turismo, la visuale interna è molto rigida, quindi per 
apprezzare le sgommate dovrete selezionare qualche 
visuale esterna. Un peccato, considerando che la visuale 
interna è quella più veloce e fivida. 
Electronic Arts ha finalmente fatto un grande passo in 
avanti, ma troppo in ritardo: Gran Turismo e il 
co ra De #3 - lira Due cose che sono presenti in Need For Speed e che Gran 

1% Turismo non ha sono le condizioni metereologiche e il momento 


Motorhead 


sono infatti 
Ss giò dietro della giornata in cui gareggiare. Purtroppo nessuna di queste 
I! , N. caratteristiche migliora considerevolmente la giocabilità 


della pioggia e la vostra macchina scivola esattamente come 
vi aspettereste. Un buon test dopo che sarete diventati bravi 
sull'asciutto. ma niente di particolare 


Electronic Arts è particolarmente orgogliosa delle routine di 
illuminazione dinamica e sembra aver incluso la notte proprio 
per farne sfoggio nella maniera migliore. In effetti sono 
gradevoli. con le luci della polizia che illuminano i dintorni 
nella modalità Hot Pursuit. e con curve cieche nelle buie 
stradine di campagna. Purtroppo il numero di fotogrammi al 
secondo visualizzati rovina un po' l'esperienza. | motore 
grafico non riesce a gestire troppi effetti di luce 
contemporanei. quindi se vi ritroverete con due macchine 
della polizia alle costole il tutto diventerà molto scattoso. 


nic 
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Considerando che Bi 


anni di tempo per 
versione Saturn di Z 


VERSIONE 
RECENSITA 


on voglio neanche sapere a chi può essere 

venuta la brillante idea di questa conversione 

di Z. Quale logica può aver portato un gruppo 
di persone, fino ad allora perfettamente normali e 
razionali, a svegliarsi un giorno e dire: “Ehi, questo 
gioco due anni fa ha avuto un'accoglienza davvero 
calda, che ne dite di farne una conversione un po” 
mediocre per console?”. Beh, direi che prevedere che 
questa conversione di Z sarebbe stata poco stimolante 


tu 


hanno avuto a disposizione due È 


essere davvero un gran gioco... 


Brothers 


rare la Be fi] 


Per chi non avesse mai visto la versione PC, Z è un misto di 

azione e strategia, rigorosamente in tempo reale, che segue 

un po' la scia dei vari Dune Il, Warcraft, Red Alert, ecc, 

senzo però quella componente gestionale delle risorse o 1 zioni. A 

disposizione, che fomisce spessore e vera strategia al turno ) accurato ri 

gioco, e che evita che la partita si tramuti in un caos di 

insulse battaglie senza spessore e strategia. La Microprose ——7ih Legion, ma se non altro questo gioco aveva dalla sua il 
aveva già cercato di eliminare questa componente dal suo vantaggio di qualche elemento casuale, che aggiungeva un 


Azione più, azione MENO... Sono tante le cose che non sono state incluse in 2 che è più facile fare un elenco di quello che i suoi concorrenti sono 


stati in grado di fare (e in meno di sei anni). La gestione delle risorse è sempre stata un punto di forza dei giochi 


strategici in tempo reale. così come la grafica tridimensionale dei terreni e le opzioni in quantità. Dark Reign. in particolare. consente addirittura di definire delle coordinate per 
inviare le proprie truppe lungo percorsi ben precisi. Nel gioco della Activision c'è anche la possibilità di impartire ordini specifici alle proprie unità. come l'invio in missioni di esplorazione, la difesa di 
un punto e la caccia di nemici nelle vicinanze. Non vi sorprenderà apprendere che Z non comprende nessuna delle sopracitate opzioni. Ma tanto Dark Reign per Satum non c è.. 


lrved 9 D eerr 


asgatso 


Wi adar in bass 


rosso non se la 
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Delle scenette d'intermezzo spezzano un p 


livelli. ma non sono sufficienti 


po' di vivacità all'azione. Un altro elemento interessante è 
che la genesi di Z è durata qualcosa come quattro anni: 
questo è il tempo che è passato prima che il gioco vedesse 
la luce su PC nel 1996. E in. tutto questo tempo, come 
spesso accode, le voci sul gioco hanno continuato a 
rincorrersi creando il solito clima di grande attesa. Del 
resto, dopo tutte le porole e l'inchiostro spesi a tessere le 
lodi di Z, come avrebbe potuto non essere un gran bel 
gioco? Beh, pare che potesse. Se poi facciamo una rapida 
sommettina viene fuori che in totale lo sviluppo di Z per 
Satum è durato qualcosa come sei anni! Ci spiace, ma non 
ci sembra che il fatto di uscire su una console non froppo 
fortunata giustifichi una conversione così pigra di un gioco 
già non brillantissimo di natura... Termando al gioco, la 
visuale è quella tipica dall'alto. Il vostro obiettivo è 
semplicissimo: spazzare via il nemico, prendendo possesso 
mano a mano dei vari settori di territorio che 

la mappa. Una volta catturata la bandiera di un territorio, 
assumete anche il controllo dei veicoli degli armamenti e 
degli edifici che ci sono al suo interno, e che potete 
utilizzare per le future conquiste. Quello che spicca in Z non 
sono tutte le opzioni che sono state incluse, ma tutte quelle 
che mancano rispetto agli altri giochi di questo tipo. | 
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Z come Zzz... 


Se in 7th Legion i bonus abbondavano, in Z buona parte della 
strategia si basa sul produrre il più velocemente possibile 
nuove unità per occupare nuovi territori. Un po’ pochino... 
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di controllare. un intero 


Jotete selezionare. e quir 


unità. Attenzione però: non tutti i robot selezionati ven 


programmatori non hanno neanche lontanamente pensato 
a una gestione delle risorse (spezie, piuttosto che minerali, 
piuttosto che oro) o alla possibilità di costruire edifici, 
riducendo il lato strategico del gioco al solo calcolo del 
lempo necessario a costruire nuovi mezzi da 
combattimento. Più territori avete, meno ci mettete a 
costruire un. carro armato nuovo di zecca e, quindi, più 
rapidamente potete conquistare nuovi territori. Sarà pure 
un'idea originale, ma un gioco forse ha bisogno di obiettivi 
più vari e più a lungo termine che non prendere il controllo 
di veicoli abbandonati: esattamente quello che può fomire 
lo sfruttamento di una miniera o della legna di un bosco. È 
inutile: un gioco in tempo reole ha bisogno di strategia ed è 
proprio questa che manca a Z. Non che la porte di pura 
azione sia perfetta. Tutt'altro 

Il controllo è frustrante e impreciso ed è difficile muoversi 
per lo schermo con la rapidità desiderata, mentre 
l'intelligenzo artificiale del nemico a volte lascia un po' a 
desiderare. Z ho naturalmente un arsenale completo di 
unità da combattimento: fanteria, carri armati, jeep, ecc., e 
vi consente di riparare gli edifici danneggiati. 

Peccato che, dopo un partita a Warcraft (con il suo sistema 
di costruzioni da migliorare costantemente, con i suoi 
incantesimi, con le sue armi sempre nuove], si finisce col 
trovare noiosa la monotona azione distruttiva che un gioco 
come Z propone. Certo, le esplosioni sono carine ed è 
sicuramente divertente inviare un esercito di carrì armati a 
radere al suolo il territorio nemico, ma lo schema di gioco è 
troppo banole. Venti livelli costituiscono una bella sficla per 
chiunque, ma i giochi, specie quelli di strategia, hanno fatto 
così fanta strada dalla prima uscita di Z da togliere ogni 
significato a questa sua conversione. 

Un gioco che ha molto meno da offrire rispetto ci vari Red 
Alert, Warcraft 2 e Total Annihilation, e non è neanche 
divertente come 7th Legion, non sembra avere molte 
possibilità di guadagnarsi un suo spazio. Il gioco è vecchio 
e la console non è in ottima forma: Z sembra un 
esercizio dii futilità. | giochi del genere per Satum 
sono però pochi... 


Le torrette armate della vostra base sono un meccanismo di 
difesa micidiale. Gustatevi lo spettacolo. mentre spazzano via 
intere legioni di fanteria nemica. 


Le granate gettate come rifiuti possono essere raccolte e 
lanciate al nemico con effetti a dir poco insperati. 
Eccezionale! 


Una volta eliminati i conducenti potete assumere voi il 
controllo di jeep e carri armati. Basta inviare uno dei vostri 
robot verso il veicolo ed è fatta. 
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Nello scenario troverete anche piccoli stagni. Peccato che 
non abbiano la minima influenza sulla partita. a differenza 
che in molti altri giochi strategici. 


Quando selezionate un obiettivo lontano. vengono anche 
visualizzati dei waypoint che indicano il percorso che la 
vostra unità farà per raggiungerto. 
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otevi un giro nell'ascensore 

diretto per l'INFERNO e, 

sorpresa, scoprite che è fuori N 
servizio... PER CUI DOVETE USARE LE 
SCALE! Santo cielo! 
Così inizia Diablo, l’ultima ‘ 


creazione del mitico team che ha À 
realizzato Worcraft 2, ed è una f ti 


grosso delusione! Proprio così! 
La prima domanda è: PERCHÉ? \ 
Diablo non è mai stato 

eccezionale, e anche i proprietari del PC 
non gli hanno mai dato una calda / 
accoglienza (e pensate che di solito vanno 

pazzi per qualsiasi gioco con degli elfi). Non 

fatevi l’idea sbogliato, però. Diablo non è f, 
malaccio, ma con i più bei giochi del 


mondo che stanno arrivando per la PlayStation, una 
semplice avventura con un feeling medioevale 
potrebbe non avere vita facile. Diablo riutilizza 
semplicemente il vecchio schema di Gauntlet, come 
Crusader: No Remorse e Project Overkill avevano 
fatto in passato, per la verità senza suscitare troppo 
scalpore, Ci faremo largo nella solita trama ricca di 
magia e mistero per poter dire che siamo degli 
vomini forti e coraggiosi che vivono in uno sperduto 
villaggio insieme a una strega, il saggio, il fabbro, 


| di a 
DO So SR ZZ AI 
"i tà, In - *. pae -_s è b- se 
C] TEM REPAIR SKILL Pea 
#] FIRCEE MIT : L URI 
Dima pd 
A i “n 23 
LIETI dI 20: iù 
#1 EEA | 
LCOS i 
> ra PA sti eligiezro i 
Pi fat AL | 
AT r- so ad = mn 


Fate la vostra scelta da una lunga lista di bellissime armi! 


SPELL DI 
CRMAGES 
SPELEMIS. 


DIABLO 


piccolo tipo con la spada! Ora 
mi impersonate, e dovete fare 
a pezzi e squarciare i mostri, 
Che betlo! 


I muri e i mobili diventano 
trasparenti in modo da farvi 
vedere il vostro personaggio, 


l'ubriacone, e un ragazzino che vive nelle vicinanze. 
E INDOVINATE COSA ACCADE? Dovete recarvi da 
loro e avere una conversazione che, si suppone, 
dovrebbe far avanzare la trama; La cosa è resa 
ancora più entusiasmante dal fatto che il vostro 
personaggio se ne va in giro come se gli avessero 
inamidato i pantaloni. 
Questa camminata particolare e, per tutto il:gioco, 
le curiose animazioni dei personaggi, sono dovute 
alla grafica pre-renderizzata. Invece che animare 
personaggi poligonali, Diablo utilizza dei 

rammi realizzati preventivamente in 3D. Questo 
va bene per i PC, dove i monitor ad alta risoluzione 
rendono tutto più bello, ma sul duo PlayStation - 
televisore rimane solo una grafica confusa. 


Il vero punto dolente del gioco è però la giocabilità. 
Il villaggio suddetto sì trova sopra un dungeon 
maledetto, che trabocca di orchi, scheletri, mostri e 
ladroni... Il vostro compito è quello di entrarci e, 
provate a indovinare, uccidere tutti. Premere il 
pulsante dell'attacco mentre si è vicini a un orco (0 
chi per lui) fa in modo che il mostro si disintegri e 


lasci cadere i suoi averi, come oro, armi, magie ecc. 


Il fatto. è che è talmente semplice e gli attacchi base 
sono così banali (colpisci l'essere con la tua 
spada/mazza/bastone fino a che non cade 
stecchito) che i combattimenti diventano presto 
ripetitivi. Vi viene quasi da sperare che qualcuno 
resusciti e vi dia un bella mazzata. Però è solo un 
quasi, perché se venite feriti dovrete tornare al 


villaggio. per comprare le medicine per curarvi. 


indi, dopo essere andati in giro a far fuori gli 
abitanti del dungeon, maledicendo la strana visuale 
e gli effetti di trasparenza dei muri non proprio 
convincenti, vi rendete conto che non potete 
trasportare più niente e dovete tornare al villaggio 
(cosa che richiede un sacco di tempo vista la 
camminata) per liberarvi di tutta la roba che avete 
raccolto. Il fabbro compra i vostri oggetti e voi 
potete acquistare spade migliori, magie e bastoni 
prima di ridiscendere le-scale per-il dungeon; rifarvi 
la strada per i corridoi ormai deserti, scendere altre 
scale,.girando e.rigirando per poi trovarvi dove 
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Chi sarete? Maghi. ladri 0 querrieri? Il mago (came è facile 
immaginare) è molto forte sul lato della magia e possiede le 
capacità necessarie per usare un sacco di incantesimi 
divertenti contro i mostri sin dall'inizio. Il guerriero, invece. è 
più uno come Conan il barbaro, forte e molto pratico di spade. 
ma con poco potere magico. E. pensate che sorpresa. il ladro 
sta proprio nel mezzo. 


Ah, il mago, chi l'avrebbe detto? Sarà 
bravissimo con le magie... 


ner favore! 


E proprio nel caso in ciri non sanniate 
scegliere, prendete il ladro... 


Il quernero. in questo tipo di giochi, è 
sempre molto popolare. E grosso 


Ti ho portato le tre scimmiette magiche. 
Raccontano barzellette e BALLANO! 


Beh. abbiamo visto cose più 
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eravate un'ora prima. 
E così via. Sempre così, scendendo e scendendo, 
ammazzando e trucidando. Alle volte potrete 
incontrare un mostro più potente:che vi spaccherà in 
quattro e dovrete morire un sacco di volte 
diventando sempre più frustrati, per poi ritornare 
con la mogia necessaria per ucciderlo. Altrimenti 
potrete trovare un oggetto molto utile che dovrete 


portare al saggio del villaggio per farvi spiegare a ad 
cosa serve, ma la maggior parte del tempo la possono avere qualcosa: di nuovo da dirvi, ma E. 
passerete a vecidere mostri e a raccogliere le loro sempre del genere "Vai nel dungeon e uccidi 
cose come un piccolo ladro automatico. Non è qualcuno”, cosa che avreste fatto comunque. 
divertente. Quando ritornate al villaggio {vi Meglio una partita a Gran Turismo, Resident 
abbiamo parlato della camminata?) i cinque abitanti Evil 2, Final Fantasy 7, 0 Tomb Raider 2 Y DR 
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P, i e sfondi Ù dol: Ripetitiva la maggior ok dungeon 
GIOCATORI 102 retderic coli (ontaticostto mellifico snita a broti pie Bilosa © Ml regale veglia di 
DA FA n e mole animeti effetti sonori e dieloghi. espiorario? 
PREZZO (001000 line sR ESSERSI 
IL GIUDIZIO Scorsa giocabilità, nessuna trama, una brutta grafica e divertimento limitato. Nella media. 
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volte ci stupiamo di dove sia arrivata la Maxis parco abitato da animali selvatici. "Datemi gli animali — mo comunque cerca di divertire ed educare allo stesso 
con i suoi Sim. Di certo si è spinta troppo in là, ee fatemi fare il signore assoluto della situazione, tempo. Purtroppo ci sono alcuni irritanti problemi che ne 
cose come Sim Ant e Sim Isle lo dimostrano in maledizione!". Prima che vi addentriate nella savana, | riducono lo bellezza. Uno riguarda la velocità del gioco: 


pieno. La sua nuova creazione, Sim Safari, vi mette nei però, ci sono altre cose che vi converrà sapere. non potrete ponderare le vostre mosse con precisione 
panni di un ranger africano che deve salvare la Sim Safari non è soltanto una possibilità di ogire come un certosina, cosa che consentirsbbe la fruizione del gioco 
savana grazie alle proprie capacità di gestione di un guardiacaccia in Africa. Certo, potete sempre andare in anche a un pubblico più giovane, poiché tutto sembra 


giro e piazzare un leone in.mezzo o un branco di avvenire a velocità spaventosa. Prendete il vostro porco a 
fenicotteri, o vedere come se la cava un ippopotamo in esempio. Non appena lo avrete riempito di ogni sorta di 


mezzo a un nugolo di mamba neri, ma lo humour non è il. pianta e animale esotico, l'ecologo di tumo vorrà una 
punto forte di Sim Safari, Il gioco, infotti, moggiore differenziazione biologica. Dovrete concenirarvi 
cercando di allevare bene i vostri facocerì? Il prende l'estigiiona calle spese sul Grano CinquaJeana, leopardo; rincosronie bianco, 
bisogno di aiuto? A portata di mano in tutte e tre MOFO See amo CREO Sa elefante, bufalo, che rappresentano le specie principali. Per 
consiliare che sa un sacco di cose, e vi darà molti consigli se la X 
rincerà a degenerare. 
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tenere in vita gli animali da voi creati dovrete stabilizzare il 
conto delle prede e dei predatori per ogni specie. Non appena 
un'altra specie inizierà a estinguersi, costringendovi a ripetere l'iter 
da capo. Niente di sorprendente, forse, ma tutto avviene talmente 
rapidamente da divenire un po'irritante. 
La base di tutte le forme di vita, comunque, sono le piante (alberi, 
cespugli ed erba) e passerete l'80% del vostro tempo a far ricrescere 
le forme vegetali (Sim Cespuglio sarebbe stato un nome più adatto 
per questo prodotto). Il problema maggiore legato a questa 
operazione risiede nell'impossibilità di stendere un'area di erba nella 
maniera in cui si costruivano le zone di edifici in Sim City 2000. 
Dovrete infatti piazzare l'erba quadratino per quadratino, e quando 
vi troverete a trattare con un branco di rinoceronti affamati, con in 
compenso i danni ai vostri prati causati dai mutamenti stagionali, 
probabilmente non riuscirete a cavarvela tanto in fretta. Ma non tutto 
è così malvagio in questo titolo. Ci sono anche momenti piacevoli: la 
volta in cui vedrete finalmente la popolazione del vostro parco 
crescere (dura poco, ma è gratificante), quando vedrete la vostra 
piscina che viene usata al campo, 0 il sorriso del soggio del villaggio 
quando riceve una nuova, grande staccionata. Ci sono anche un po' 
di missioni da affrontare se ci si stufa del gioco principale, come 
ricostruire il campo dopo un incendio, portare in salvo forme di vita 
in pericolo, o fronteggiare una sovrappopolazione di lepri! Tutto 
sommo perd Ski Splcsi dii omni ol sic 
della serie. Di sicuro non ci ha fatti stare svegli fino al d% 
mattino, anche se il genere ci piace molto 


Niente di speciale. GÎ 
animali non comminano 
dritti e tentennono di 


fronte agli ostocali. effetti sonori, 


Il ciclo della vita Ig 
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ambientato in tre locazioni: il parco. il campo, e il villaggio. 

Ognuna di queste utilizza un'interfaccia punta e clicca e una visuale 
isometrica. Queste locazioni sono strettamente collegate fra loro quindi analizzate 

attentamente i requisiti e lo sviluppo di ognuna... molto attentamente. È un circolo vizioso. anche se a forma di triangolo. 


# € y 
Questa è la parte nella quale verrà svolta la maggior parte del lavoro 
Selezionate New Game” e la prima cosa da fare sarà scegliere la 


Mode” è vi verranno forati un sacco di soldi coi quali sbagliare a 
vostro piacimento. Quindi scegliete se volete gestire un parco con 
animali e piantò già presenti al suo interno 0 se volete crearne uno 


Come te a i FI] 
* Il Campo: vi serviranno nel campo per poter iniziare è guadagnare 
qualche soldo che potrà poi essere usato per aumentare la differenziazione 
biologica del parco. 

e Il Villaggio: i nativi del villaggio. affamati, andranno a caccia nel parco per 
riuscire a sopravvivere. Si fermeranno se darete loro lavoro. 


“Grandi Cinque”. non spingerete i vostri clienti a restare a luni 
e Il Villaggio: per far funzionare bene il vostro campo. vi 
luogo. Uno staff con troppo lavoro potrebbe defezionare. 


Assumete lè persone del luogo come autisti. guide. cuochi, e così via. e guardate come sale la loro qualità della 
vita (nuove staccionate. un furgone per trasportare viveri, una scuola). Bisogna agire in modo 

blianciato: se ne assumerete troppi. i vostri profitti scenderanno a capofitto, quindi dovrete 

licenziarne un po‘. Licenziatene troppi. è gli altri saranno troppo stressati e se ne 

andranno. ll tutto a discapito del vostro parce 


e Il Parco: i più grandi animali del parco potrebbero distruggere i 

raccolti degli indigeni. Ma se il parco avrà successo anche ll vostro 

campo ne beneficerà 

e Il Campo: un campo famoso significa opportumità di lavoro peri locali. e il 
villaggio crescerà di riflesso 


Stranamente risulta molto 
te saprotivito 
su breve termine 


Gioca 


entusiosmante. 


Testone. manone e piedoni A 
È Tenete premuti , © e Select quando scegliete il | 
È vostro personaggio fino a quando non inizia il | 
combattimento. 


Testone 


Tenete premuto Select mentre scegliete il personaggio. 
rilasciando il tasto solo quando iniziate a combattere. 
Cambiate i costumi 

Tenete premuto LI mentre scegliete il personaggio 
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personaggi a vostra disposizione potranno utilizzare soltanto 

Darth Vader, è giunta l’ora di asili: Sprite 
COIROnitarnn Finalmente è arrivato coi ie PAN ld 
picchiaduro di Guerre Stellari. uofiio di oaiieR pi he rei, Li licia ho 


scelto di includere l'utilizzo di diverse armi per i vori 
protagonisti. Una volta stanchi di combattere a moni nude 
Mi c=--==== nell'aria la sua spada laser contro l'oscuro Darth Vader corpo 0 corpo, potrete cercare di farvi valere grazie alla 


La presenza di Darth Vader è molto 
Du gradita in Teras Kasi. 
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due cose molto amate nell'ambiente videoludico. che, invece, si esibisce in una serie di combo... vostra arma preferito, con le ovvie differenze che possono 
Quando la LucasArts ha annunciato imminente Do quello che obbiomo visto e provato, Masters of Teras Kasi  intercorrere fra l'una e l'altra, come per esempio tra il blaster 
uscita di Masters of Teras Kasi, presso VE? dello scorso non riesce a sfruttare pienamente il potenziale offerto dai di Han Solo e la spada laser di Luke. Le spade loser possono 


personoggi di Guerre Stellari: il problema risiede essere bloccate e un passo laterale vi permetterà di schivarle. 
principalmente in un sistema di combattimento che cerco di | Fate crescere la barra di energia in fondo allo schermo e, a 
utilizzare delle armi,.ma che si rivela essere fin troppo seconda del suo valore, potrete effettuare la vostra mossa 


elementare e lento per offrire una sfida valida. Alcuni dei speciale con conseguenze diverse in termini di danni 
provocati. Il problema di fondo è che tutto il look, grafica 
compresa, di Teras Kasi non si rivela così spettacolare come 
sorebbe lecito attendersi da un prodotto della Lucas. 
Comunque non sottovalutate il potere di Guerre Stellari: lo 
stile di combattimento e lo grafico potranno pure essere anni 
luce distanti da quelli visti in Tekken 2, ma, olla fine, vi 
accorgerete che un po' vi sarete divertiti. In giro non troverete 
tanti picchiaduro con protagonisti come Darth Vader, 
Chewbacca, Boba Fett, la Principessa Leia (col costume da 
schiavo) o gli Storm Tropper. 

Solo non aspettatevi molto di più di un picchioduro standard, 
e lasciate pure perdere gli esaltanti scontri con la spada loser 
La pistola di Boba Fett non può rivaleggiare con la visti nel film: così facendo non rimarrete troppo $ 
aperire sr delusi. Che la forza sia con voi Mi 


ale 
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Tenendo presente che Guerre Stellari è considerato da molti il 
più grande film di tutti tempi. non potrete certo lamentarvi dei 
personaggi a vostra disposizione in Teras Kasi, Già dallo 
schermo di selezione, sviluppato per assomigliare 
all'impianto ologrammi presente nel primo episodio della 
trilogia. rimarrete affascinati dallo scenario del gioco, mentre 
{a ciliegina sulla torta sarà data dalla presenza di personaggi 
segreti come Darth Vader. uno Storm Trooper. Jodo Kast fi 
gemello di Boba Fettì e la principessa Leia. 
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"È tornato il cowboy francese più famoso tornato il cowboy francese più famoso 


cit] 


al mondo nel gioco 2D del 


vVage 


meno selv 


io che 


YLUKE 


selvaggio wesì 
c è una 


e dovessimo mai fare uno speciale svi giochi più 

brutti di tutti i tempi, probabilmente dovremmo 

dedicare molte pagine a Lucky Luke. Nella 
redazione di Games Master, abbiamo testato 
tantissimi giochi, akuni dei quali presentavano 
qualche difetto, altri anche molti difetti, ma non è un 
caso comune riuscire a trovare un titolo che riesca a 
rivnirli tutti in un umico videogame. 
Avete presente la trasmissione Paperissima, dove certe volte 
fanno vedere le sequenze di pubblicità e trasmissioni, dove i 
protagonisti ripetono la scena decine di volte? Beh, giocate 
a Lucky Luke un po' di volte e proverete le medesime 
sensazioni avvertite do quei tristi artisti, dato che, ogni volta 
che sbaglierete, dovrete ricominciare dall'inizio del livello. In 
effetti, esistono anche un paio di checkpoint, ma riuscire a 
trovame uno è più un'impresa di fortuna che di abilità 
Non ridiamo forse tutti quando, sempre nella sopracitata 
trasmissione, vediamo i personaggi cadere? Dopo aver 
giocato a Lucky Luke vi verrà meno da ridere: affronterete 
infatti piattaforme invisibili, nemici che vi sparano prima che 
voi possiate rendervene conto, e oggetti da evitare così 
piccoli che capirete di essere stati colpiti solo dopo che il 
vostro personaggio avrà lampeggiato per la collisione 
appena avvenuta, In generale, chimè, 
Lucky Luke è troppo noioso e frustrante 


da giocare È un gioco di piattaforme in due dimensioni 
con qualche sotto-gioco che, in teoria, dovrebbe 
interrompere la monotonia generale che regna 
incontrastata, ma purtroppo non ce la fa. La grafica è 
abbastanza gradevole: ovviamente è mirata ai giocatori più 
giovani, che però purtroppo sono quelli che si 
spazientiscono più in fretta di fronte al fatto di essere 
obbligati a ripartire ogni volta dall'inizio del livello... Va 
bene, stiamo parlando di un popolare personaggio dei 
disegni animati francesi, ma purtroppo non basta. Questo è 
il tipo di gioco che usciva sul Sega Mega Drive senza 
peraltro avere troppo successo. Tenendo presente qual è la 
potenza delle attuali console, la situazione peggiora 
gravemente. Mentre a Paperissima ringraziano gli artisti 
che hanno permesso di mostrare le loro papere, noi non 
possiamo ringraziare nessuno. L'unica cosa che possiamo 
fare è consigliarvi di guardare oltre la campagna 
pubblicitaria di Lucky Luke o la sua grafica graziosa e 
accattivante. Si tratta del tipico titolo che tutti i genitori 
reputano ideale per le loro piccole e preziose creature, per 
cui, se siete prossimi al vostro compleanno o qualche altra 
festività “porta-regali”, fate pure sapere ai vostri genitori 


che è ben altro che desiderate: tipo Resident Evil 2, i 


4 Lo 


Gran Turismo, Final Fantasy VII... 
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Così impari, vecchio 
briccone. Cerca di 
passare una bella 
giornata, anche se la 
trascorrerai in 
prigione 


Non credo che Time Crisis dovrà preoccuparsi se questo è 
lo standard dei giochi di tiro francesi, Sparate alle 
bottiglie, distruggete gli specchi ed eliminate i barman. 
Anche le lampadine costituiscono un buon bersaglio 
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(Top Drive 


— send i Mammntda di muido dabimisiun da! lettori di 


Prezzo 
L. 199.900 circa 
îames Master 


erazione, così questo volante si 
1, PlayStation e Nintendo 64. 
modamente inserito negli attacchi 
viene venduto può essere collegata 
stabilire il tipo di trasmissione di 
stazioni che desideriamo e del gioco 
un po' di titoli, e il verdetto è stato 
n, con Gran Turismo e Formula 1, i 
diventato ancora più realistico, 
di gioco per prendere le misure a 
ro successo, ma solo nella modalità 
re come in sala giochi. Nella 
embra molto poco controllabile, ma 
inche con il joypad tradizionale 
za Touring Car, il volante si è 
1, e ha probabilmente migliorato un 
ando alla vettura un po’ più di 
Jl Nintendo 64 abbiamo testato 
buoni risultati, e Multi Racing 
e si è dimostrato un osso duro: il 
ma ogni tanto le curve non 
come si sarebbe desiderato 
offre inoltre alcune “chicche” 
il controllo del cambio integrato 
del volante, molto comodo e 
ale. Poi la copertura in simil-pelle 
ilante stesso, che fa molto, “pilota da 
". La configurazione è molto 
nplice, e basta cercare il menu delle 
mpostazioni per sistemare i vari 
controlli. Non è sempre stato 
semplice configurare la 
eva del cambio, ma 
fine ci siamo 
tima chicca, la 
ire il rumble pack 
» del volante, per 
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per PlayStation disponibili sul mercato. È 

ovviamente ideale per tutti i simulatori di volo come Ace Combat 
2, tanto per citarne uno. Funziona in modalità analogica, digitale e 
anche in modalità compatibile NegCon. 
Sulla base ha i quattro pulsanti L e R, più Start, Select e il pulsante Slow. Sul 
fronte una serie di led e due pulsanti mostrano e permettono di impostare le 
modalità turbo e auto, utili per chi non ha voglia di usurarsi eccessivamente 
il dito indice. La cloche vera e propria è “ergonomicamente corretto”, come 
direbbe qualche cervellone del MIT di Boston. Noi diciamo: “È comoda!”, 
così è tutto più chiaro! Il movimento della cloche è buono, e il controllo sul 
mezzo all'interno del gioco può essere anche perfezionato con le 
regolazioni poste sulle base. Nella parte alta della cloche sono disposti 
quattro pulsanti: uno di sparo a “portata di indice”, uno a portata di pollice, 
e due più piccoli sempre controllabili con il pollice. Il nostro utile ditone può 
anche controllare il pulsante a quattro vie per il cambio di inquadratura 
all’interno del gioco. Le prestazioni di questo joystick si sono 
rivelate buone, e anche in funzione della carenza di 
periferiche simili per PlayStation questa non può che essere 
una ottima notizia. Il design è molto “da PlayStation”, e 
contribuisce a rendere questo joystick una buona scelta per i 
provetti piloti aerei. 


I: PS Dominator è uno dei pochissimi joystick 


PC Phantom 


vero, non è certo uno dei joystick per 
PC dall'aspetto più gradevole che 
abbiamo mai visto. Thrustmaster ne fa 
sicuramente di più belli, e lo stesso PS Dominator ha una 
forma molto più accattivante. 
Questo PC Phantom però è solido, ha una struttura funzionale e offre 
quello che un giocatore medio può volere. Innanzitutto pochi ma 
buoni pulsanti di fuoco: ce ne è uno per l'indice, tre per il pollice e a 
un pulsante a quattro vie per il cambio delle visuali. C'è poi il 
selettore del turbo, posto sempre sulla cloche, e quelli 
dell'accelerazione, della velocità e dell'abilitazione/disabilitazione 
del pulsante a quattro vie. Sulla base, infine, troviamo il controllo per 
l'accelerazione, sotto forma di “manetta”. Questo sembra il pezzo 
più pregevole dell'intero joystick: è comodo, a portata di mano e 
sembra anche ben costruito. Questo non è il joystick per il 
professionista delle simulazioni, perché offre troppo pochi pulsanti e 
una “manetta” incorporata anziché indipendente. È però un'ottima 
scelta per chi non vuole impegnarsi la moto per giocare come si deve 
alle ultime simulazioni di volo, e potrebbe essere interessante come 
“primo joystick” per i meno esperti. Peccato per la forma, 
poco accattivante 


“i ® - ® ® ® 
? 1ealafoni ria! distribuito» 
è d 09310131) GI LIDL 107000021 è 


% x î n - barare 
4078 il Posso trovare 


Prodotti Logic 3 (0183 7841) Prodotti 3D Planet (02 4473949) 

PS Dominator PC Dash 

Top Gear X36 

PC Phantom Panther XL 

Protector Lightgun Volante Mad Catz 

Subwoofer Maxim 6300 Prodotti Software & Co. (0332 861133) 
Rage 3D 


Titus aurernme /accensioni/spsetate mmc 7 rosta (70) cnmesmasien ciucno 1000 MI 
fee Nene 


Subwoofer Maxim 6300 


osa di fa qui questo aggeggio? Presto x Prezzo 
detto: ormai i videogiochi offrono colonne |L 219.000 circa | 
sonore ed effetti speciali da film di 


George Lucas e Steven Spielberg, perciò è meglio attrezzarsi e 
iniziare a utilizzare delle casse degne di questo nome. 


Ma non contano solo le casse, perché se è vero che un suono più pieno 


n subwoofer può migliorare l'audio più di qualsiasi 
mo questo amplificatore, delle dimensioni di una 

| nostro computer o alla nostra console e vedremo i 
altra luce. Se abbiamo un PC l'operazione è semplice 
1, colleghiamo lo spinotto all'uscita della scheda audio 

e [da 100 Watt l'una) al subwoofer (da 300 Watt). Se 
console dovremo utilizzare una presa con l'uscita 

gne potrebbe essere molto semplice acquistando un 

rdiché con controlli e nottolini assortiti potremo 

pare i bassi”, attivare l'effetto surround e altro ancora. 
ora mettiamo su Tekken 3, attacchiamo la spina e 

xassiamo i vicini, che disturbano il volume! 


he ne direste di una seconda tastiera? 
Chi ha detto: “E cosa ce ne facciamo?” ?! 


Accidenti, questa tastiera è davvero una 
tastiera speciale! Anche se della tastiera ha, per la verità, un po‘ 
poco... PC Dash è una curiosa tavola in plastica e 


L DE crnremneria _civeno 1000 (QU) pre Zaoteenme Arcene 


metallo con tanto di una tastiera “muta” con tasti 
rotondi in plastica. A questi tasti muti è 
possibile sovrapporre delle schede con 
stampati dei cerchi in corrispondenza 
dei pulsanti: su tali cerchi sono quindi 
riportati i vari comandi. Basta 
collegare il PC Dash alla tastiera, 
quindi ricollegare il tutto al PC e 
iniziare a giocare a uno dei grandi 
classici o dei videogiochi del 
momento. Carichiamo, per 
esempio, Tomb Raider, quindi 
mettiamo la scheda prestampata 
sulla tastiera e avremo a portata 
di mano tutti i comandi più utili, e 
di cui generalmente si fa fatica 
ricordare la posizione. | tasti, 
invece di riportare noiose lettere, 
riporteranno la descrizione dei 
comandi attivabili premendo i 
determinati pulsanti. L'utilità varia 
molto, e se nei giochi d'azione 
l'uso di questa tastiera può non 
essere rilevante, nei giochi 
strategici e di simulazione il PC 
Dash può sicuramente rivelarsi un 
ottimo aiuto. Per giocare è 
sufficiente avere un certo spazio 
sulla scrivania, per 
affiancare alla 
tastiera il PC Dash, 
e la volontà di 
imparare a 
utilizzare una 
comoda aggiunta. 


pr raucom resti 
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Pai 
agazzi, qui siamo di fronte alla periferica 
AÉ Ripeti per i professionisti dei simulatori = 
di volo. 
da p. Parliamo di un'accoppiata joystick-manetta assolutamente d'eccezione, con 
“di un joystick a 4 tasti di fuoco (di cui uno per i missili, “protetto” da una 
) N linguetta di sicurezza), due pulsanti a otto vie per il cambio delle visuali e 
x un grilletto ad alta precisione. La manetta vanta invece altri due pulsanti di 
J \ SÉ >, 3 selettori di modalità, un pulsante a quattro vie e uno a otto vie che 
cambiare funzione, e naturalmente la manetta vera e propria, dal 
+ mento fluido e dalla struttura solida. Si tratta, come anche il 
zo evidenzia, di un duo eccezionale, mirato soprattutto a 
lei simulatori ha fatto una ragione di vita. Vanta 


Volante analogico Mad Catz 


ari possessori di PC, invidiosi del volante Prezzo 
C multipiattaforma Logic 3 che si possono L 159.000 circa 
godere i “cugini” muniti di Saturn, Nintendo 


64 o PlayStation? 
Non dovreste proprio, perché qui abbiamo un oggettino che 
dovrebbe fare al caso vostro. Il volante con pedaliera Mad Catz è 
infatti un volante analogico completo di leva del cambio, pedaliera 
appunto, e quattro pulsanti per il controllo digitale (destra, sinistra, 
accelerazione e frenata), più altri due tasti action, un pulsante start e 
un pulsante direzionale da joypad (digitale). La qualità di questo 
volante, vista soprattutto la marca, è indiscussa, e se vogliamo fare 
un appunto a questa periferica da simulazione di guida dobbiamo 
dire che la pedaliera non è molto stabile. Ma è un problema che si 
presenta con buona parte delle pedaliere. Se avete Grand Prix 2, 
Formula ] ed F1 Racing Sim, proverete un gran 

gusto a guidare le vostre 
macchine con questo 
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vesto è il joypad della nuova 

generazione. Innanzitutto il suo design è 

qualcosa di molto futuristico, e 
soprattutto di “mai visto”. l'impugnatura è lontana da quella dei 
joypad da console più tradizionali, ed è ergonomica in un modo del 
futto nuovo. 
Per la verità, l'ergonomia non è la caratteristica principale di questo 
joypad, che però può essere impugnato addirittura in due modi. Il primo, 
quello consueto, prevede un'impugnatura classica, che permette di 
muovere il tasto direzionale col pollice sinistro, premere i sei tasti di fuoco 
o “azione” con il pollice destro e i pulsanti frontali, posizionati sulla 
“pancia” del joypad, con i due indici. Una seconda modalità d'uso 
prevede invece il posizionamento del joypad su un tavolo e l'uso dei vari 
pulsanti di conseguenza: i due tasti frontali bassi vengono in questo caso 
sostituiti da due pulsanti frontali superiori, posti al centro del joypad 
La vera novità di questo joypad è però il sistema di controllo, o meglio il 
pulsante direzionale. Con un selettore è possibile scegliere la modalità 3D 
o quella 2D, che permettono un controllo differente del “protagonista” del 
videogioco. La modalità 2D è la più classica, e permette di giocare 
principalmente con picchiaduro e sparatutto utilizzando il pulsante 
direzionale come se fosse montato su un comune joypad. La modalità 3D 
invece è sostanzialmente una modalità analogica: è infatti possibile 
variare non solo la direzione di ciò che si controlla su schermo, ma anche 
l'intensità della variazione. Inutile dire che giochi come Quake 2, Hexen 2 
e il prossimo Forsaken cambiano completamente aspetto con un joypad di 
questo tipo. Il design è bellissimo, è possibile collegare quattro di questi 
joypad insieme tramite un cavo che esce dal joypad 
stesso (niente costosi cavi a Y, quindi), e la fattura è 
ottima. In definitiva un bel joystick dalle ottime 

potenzialità 
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| Prezzo 
L_ 89.000 | 


Panther XL 


fan dei vari Quake, Hexen e dei prossimi Duke 

Nukem Forever e Unreal troveranno nel L. 179.000 circa 

Panther XL un fido compagno di battaglie. 
Questo oggetto da combattimento è in sostanza un joystick con quattro pulsanti 
di fuoco, due pulsanti a quattro vie per il cambio delle visuali e una pianta 
molto larga, che ospita un secondo metodo di controllo. Si tratta di una 
trackball, quella sorta di mouse che viene generalmente montato sui portatili. La 
sfera che si utilizza per il controllo è molto carina, rosso trasparente, e a farle 
da contorno ci sono cinque pulsanti programmabili, così come lo sono i 
pulsanti a quattro vie del joystick. Per finire, sempre sulla base abbiamo un 
piccolo controllo per l'accelerazione. Questo Panther XL può avere molti utilizzi, 
e il principale è quello di controllare con il joystick i movimenti del nostro eroe 
nei videogiochi d'azione, mirando invece il nemico (o utilizzare un sistema di 
controllo laterale) con la trackball in dotazione. La personalizzazione dei 
pulsanti di fuoco permette poi di adattare questa periferica a qualsiasi gioco in 
commercio. Chi ha giocato a Quake 2, e si è ritrovato “costretto” a usare il 
mouse, troverà il Panther XL molto comodo, con la sua trackball e i suoi 
pulsanti estremamente accessibili. La struttura è solida, la base è 
pesante (come si conviene a un joystick che deve resistere agli 
spostamenti) e la linea è molto accattivante. Gli sparatutto, con 


questo joystick, non 


U na pistola gialla? Ebbene si! Questa 


pistola per PlayStation ha 
oggettivamente un colore un po’ 
atipico, ma è molto divertente da usare. 
Molto leggera, funziona con i vari giochi PlayStation che supportano la 
pistola (tranne Time Crisis e Judge 
Dredd). L'abbiamo provata con un po' 
di giochi, vecchi e nuovi, e i 
risultati sono stati alterni. A volte 
td i funzionamoliobene, anche se 
è un po’ dura da ricaricare, 
altre volte invece si fa un 
po' fatica a mirare. Si tratta 
comunque di una soluzione 
interessante per evitare di 


è spendere un capitale e avere 


Mica 


SPECIALI _/ TRUCCHI 


NON 


N IL MIO 
Gavoi COMPUTER|f PERDETE 
PUBBLIC NT Dn tana SC QUESTA 
i GRANDE 


PREFERITA / st n) | OCCASIONE 


PROGRAMMI 


“IL: 
(O LE 
| EDICOLE 


TRACOMMIUNICATE TE Si | 


ALL'INTERNO TUTTI | CONSIGLI PER = | 
USARE FACILMENTE | PROGRAMMI sa) | 


| 
| IL MIO CAS PI. 
ì ì 1 
li IT R J 


Red Shadow 
Ètà: 25 
Altezza: 177 cm. 
Peso: 70 kg. 
Nazionalità: Russa 
Arma preferita: Spada lunga e 
sciabola 
Difesa: Predilige evitare i colpi 


Attacchi Speciali 
Spada lunga 
Lunging cut 

Rolling Sweep 
Side-roll sweep (L)-»,»,© 
Somersault Sweep (N)-»,® 
Double Somersault (A) -«,«,« 
Somersault (A) -«, « 
Sciabola 

Rolling Cutter 
Easy Rolling Cutter 


(N) -e,>,% 
(N) - 


(H)-»,»,», 
(L)-®,® 


Tatsumi 


Età: 16 

Altezza: )75 cm 

Peso: 69 kg 

Nazionalità: Giapponese 

Arma preferita: Sciabola pesante 
Difesa: Predilige evitare e spostarsi 
di lato 


Attacchi Speciali 
Sciabola pesante 
Somersault Smash 
Charging Somersault 
Smash 

Crashing Spin (L) 
Naginata 
Lunging Upswing 
Stab Fury 


(H)}-»,», è 


(A) - ®+R2, @ 


«» è 


(N) 

(H)-« 
»,0,0,0,9 

Flipping Stab (L)-®,® 
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Black Lotus 


Età: 36 

Altezza: 185 cm. 

Peso: 85 kg. 

Nazionalità: Irlandese 

Arma preferita: Fioretto o Katana 

Difesa: Predilige evitare i colpi e 

spostarsi di lato, soprattutto quando 

usa il fioretto. 

Attacchi Speciali 

Spadone 

Flying Strike 

Reversing Upswing 

and Spin 

Katana 

Lunging Cross (H}-»,»,@ 

Lotus Sweep (H)-»,»,9 

BL Blitz (H)-»,»,0,0,® 

Spada lunga 

Deep Stepping Chop (H)- », », 

Twisting Slash (N) - «, », 

lunging Sweep (N)-»,», 

Fioretto 

Stabbing Spin Dodge (H) - », » 

Rushing Stab (N) - «, », 

One-step Pass (H)- «», 
»@ 
(9; 


(N) -«,»,9 


Lunging Double Stab U= - », 
Lunging Triple Stab (L) — 
Lunging 4x Stab (l)-»,», 00 
Lunging Quintuple 

stab (L)- »,»,©,0,0,® 
Lunging Quintuple 

Stab 

Lightning Strike 

Double Lightning 

Strike 

Saber 

Stab Fury (H)-«,»,a,3,0, è, 
Flipping Stab (L)- ®,® 


1998 


prin 

Double strike (H)-#,»,© 
Quad strike (H}-3,»,,® 
Two (H)-»,»,® 
Triple (H)-®,0,® 
Lunging sweep (H)-»,»,6 
lunging upswing  (N)-»,»,© 
Rising cutter 


(N) -9,»,® 
Double slash 
gni sis 
double è 
Sordi 
Lunging skull 


(N)-®,è,® 
(1) -®,6,® 


te 
smash (A) -—»+R2,® 
Bat and smash (1) -9,»,®,0 
Lunging head smash (L) - #, », ® 
; ola bia (1) -®,0,0,® 


Clin sweep (A)-»+R2,® 


Mikado 


Età: 22 

Altezza: 165 cm. 

Peso: 60 kg. 

Nazionalità: Giapponese 
Arma preferita: Nagitana o 
NoDachi 

Difesa: Un combattente lento, 
predilige la prata. 

Attacchi Speciali 

Spadone 

Double strike 

Naginata 

Double chop 

and slice 

Shaking stab 

Lunging upswing )= 
Stepping spin strike (l)-», », ® 
Triple stab (N)-»,@,0,® 
Flying upswing (1) -<,»,® 


Posizione alta 


LEGENDA: HR} Resine secc 


IR 


Posizione bassa 
Qualsiasi posizione 


Master Utsusemi 


Ètà: 55 


Altezza: 180 cm. 


Peso: 80 kg. 


Nazionalità: Giapponese 


Arma 
NoDatchi 


referita: Katana e 


Difesa: Predilige la parata 


Attacchi Speciali 


Katana 


Long ‘unging chop 


(H)-«,», 


Lunging underhand 


Chop 
Spin stab 
Master's blitz 


NoDachi 
Short ‘unging 
Leaping chop 


Sword ba 


Sword bat and slash (N) - @,», @, ® 


Master's fury 


Naginata 
Flying swing 


A 
Mikado's vault 


Four point 


NoDachi 

Short lunging chop 
Leaping chop 
Sword bat 


Sword bat and slash (N) 


Double slice feint 
Rolling cutter 


(H)-»,», 

(L)-»,», 

(L)-«,», 
0,9, 


(H)-»,»,© 
(A) - »+R2, ® 
(N)-«,»,9 


chop 


& 
® 
è, è, 
% 


(L) -«»,0, 0,0, 


©, ® 


(l)-_«,»,è 


«» è 
®, RI, ® 
(l)-<«,»,6, 
00,9 
(H}-»,», 8 
(A) - »+R2, © 
(N)-«,», è 
«sè 
è 
(L) - ®, € 


(H)-»,»,»,è 


La mappa 
dell’isola... 


in 
' 
' 


Spostarsi di lato 
ao, 


Saltare di lato 
Attacco alto 4089 \ 
® Indietreggiare 
Attacco medio « 099 Dal Umedi ai | 
® Indietreggiare molto iliapi ; 
Attacco basso PRC Dalle 9.30 alle 19.00 
® Arrendersi 
Parata Select 
® Pausa | N 
Corsa Start Aa A ) Comodo pagamento cor | 
Di Reset dali" carte di credito, assegni e | 
Posizione alta Start e Select I CartaSi Sa a ì K > 3 24 cd SI o 
RI. Reset in modalità Vs \ finanziament personali zati 
Posizione bassa L1+L2+R1+R2+Start+ Select 
Raccoglie arma 
»_, R] N i 
Tirare terra o neve e > { Ca;  ] C) È Pe M) ® 

ì, | ) i | A \ N | ì | | \ | 
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i mi dicono che se 

| ito” nel mio 
parlare otterrei qncora è 
più consensi. Allora proviamo 
così: dai ragazzi, andiamo di 
bella a scoprire gli strafichi 
trucchi questo mese. Regolare! 
Mmm, non credo che questo 
linguaggio faccia per me... 


i) C&G: Red Alert 
Bloody Roar 
' Mortal Kombat 
Mythologies 
Jet Rider 
Resident Evil 
Street Fighter 
Alpha 2 
Blazing Dragons 


GoldenEye ( 
Nagano Win 
Olymp 
FIFA Road to 
World Cup ’ 
Duke Nukem 
TOCA Tou 

Car 


PLAYSI 


ANSE 


ATION 


Terminare il livello -®,0,0,0,3,0 


Eccovi alcune password da utilizzare con i 
due dischi del gioco. 
Password Alleati 
1 PIOCIIEW. —.B. ATNTBRIZI 
2. ECSNAHTU 9 
3. 9BFVYZAZE 10 XOFIZVIZI 
4 © PAXSACZVE — 11 SRNHTXLRY 
5 FMNAESUOB 12 7VEWVTO9 
6 7XQWAKOI 13 CIHDAPYHL 
7. \WPLAGU2G — 14 7UESFDV 
È 1ZDUXFI6C 8 YQX4CIGFH 
2 VMBWOQ284 9. 1QESOGLEO 
3 XN37MCCSO 10 RKPOUOWJA 
A IHOSFZZOL 11 COIKYL7O4 
5. BUVV2OLFF 12 8T5GGDK25 
6 AVYQIOYAB 13 XSCDEOKN8 
7. LERITMQAN 
Certo che vado forte, non avevo mica 
bisogno di voi due per saperlo! 
sio io non dispenso trucchi antichi, bensì 
solo roba di prima scelta {come il 
macellaio). Dunque, per Command & Foi bene a contare su di me, Ho forse mai 
Conquer - Red Alert premete ® per lasciato qualcuno nei guai? Beh, sì, però 
selezionare la barra laterale, quindi spostate non è questo il momento di porlamne, Ed 
il cursore su questi pulsanti per ottenere eccomi qua ancore uno volta, pronto a fare 
diversi bonus parecchio utili... arpa di Vennlitiazira sono de 
Sokli -@,0,0,0,0,0 videogiochi. , cominciamo dalla 
Bomba Atomica — ®, ©, ®, @,®,3,€ possibilità: di combiare cosfime per ogni 


Chronoshih - 8, 4,0,0,0,0 


W) GAMESMASTER 


personaggio. Per giocare con Il secondo 


GIUGNO 1998 


costume è sufficiente scegliere il tuo alterrago 
premendo il'tasto @. Se vuoi un costume 
nuovo e vuoi pure vedere il tuo personaggio 
col testone, fieni premuto L2 e premi ®. Se 
itivece vuoi una versione minicturizzato del 
lottatore tieni premuto R2 e premi ®. Se vuoi 


potroi levare i muri [però dovrai terminare il 
gioco senza mai trosformarti in bestia). Se 
invece rivsciral.o eliminare tutti gli avversari 
nella modalità Time Attack:in meno di dieci 
minuti petrai for indossare od Alice una 
tenuto do scolaretta. Incredibile... 


ridente 


non sorete più costretti a infilare quel CD 
nella vostra povero PlayStation... 


A> 


PlayStation 


Segui questi 1] passaggi e potrai attivare 
futte la piste del'gioco... 

1. Metti il livella di difficoltà su Master 
difficulty e seleziona cinque giri per gara. 
2. Premi $ suli" Dave e torna olla 
schermata dei titoli. 

3. Premi 4,9, fabio 12,11, ma non 
metterci più. di qualtro secondi. 

4. Torna alle opzioni e.seleziona tre giri per 


ogni gara. 

5. Premi ® su Wild Ride. quindi torna allo 
schermata del titolo. 

6, Premia, «,0,»,®,R2,, (2 entro 


‘qualita secondi Senlirol Un fallo sonoro. 
7. RINRERERIE Ro Pica è dolio 
il vibo: 


8, Ora premi © su Bomber e torna alla 
schermato dei titoli. 
9: Promi 8,9, €, ®, 4,9, «, » niro quattro 


® quindi... 
10, Sposta la difficoltà su Professional e 
accendi di nuovo î turbo. 
71. Infine premi R2, R1, LI, 12, R2, RT, LI, 
12. 


(GG) news /anrernime/necENsIOn speciati /AMRMEENY Posta) 


SATURN 


Ho bisogno del Suo aiuto con Goldeneye. 
Esiste forse qualche trucco oltre a quelli 
già pubblicati in passato? So che se 

anche ne esiste qualcuno Lei è la persona 
giusta alla quale chiedere. 


Salve! C'è qualche trucco per Nagano 
‘98? Sarei molto contento di trovarlo su 
questa rivisto! 


master 


NINTENDO 64 


Ma che mi combini? Qualche numero fa 
hai pubblicato dei trucchi per Duke 
Nukem: peccato però che io non riesca a 
farli funzionare! Come potrai rimediare al 
tuo errore? 


nuovo di zecca, e vi pe 
di chiedere aiuto ai vostri 
amici? Bene, non deprimetevi 
troppo. Scrivetemi e cercherò di 
esaudire le vostre richieste. 


Scrivete a: 
AIUTO! 


Games Master 
ZOnaco 

c/o KiD 

C.so Lodi 59 
20139 Milano 


PC 


Caro GamesMaster 

Dammi subito tutti i trucchi che hai per \ 
FIFA ‘98, e quando dico tutti intendo Ì 
proprio dire tutti. 

Marco Ravelli - 

Piacenza 
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CHAN PUN ICHID GRUPPO BANCARIO MEDIOBANCA 
I} MPICIVS Iii 


di dui 


Caro GamesMaster A 
Hai stampato i codici per la versione 
Playstation di questo bel giococne di corsa, 


ma chi ha la versione PC cosa dovrebbe 
fare? 
Francesca Rubezzi - Ancona 


TUTTI | FIN) 
“APPRO' 


. 


(BLA I INTENDONO SALVO 


NZ 1° 
FAZIONE DELLA FINANZIARIA 


at MES TIME POS 
BeEGT n 


Dal Lune di al Sabatc 
Dalle 9.30 alle 19.00 


A 


ZLYISA ) Comodo pagamento cor 
É di " 3°; L 
ff: carte di credito, assegni . 
f/ vi f è 
(CartaSi af? 


finanziamenti personalizzat 


IL PIU GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIE 


= —d 


PhayStation 


Dimenticatevi 
tutte quelle 
stupide chiavi! 
Raggiungete 
l'interruttore che 
apre l’ultima porta 
di legno gigante (la 


sq corsa contro le 
STREET FIGHTER campane). Non 
EX PLUS ALPHA portate il 
Eccovi due trucchi che renderanno più —motoscafo 
piacevole la vita di tutti i possessori di all'interno, 


iuttosto lasciatelo 
[eni A questo 
punto raggiungete 
Mieritiore, 
premetelo e la 
rta si chiuderà dietro 
di voi Nuotateci sotto e non 
passate sulla rampa. Salite sul 
motoscafo e le porte di legno 
non si chiuderanno, cosicché 
potrete metterci quanto tempo 
vorrete per terminare il livello. 
Le campane non sono certo per 
i videogiocatori astuti... 


Street Fighter EX + Alpha. 

1. Per ottenere i personaggi segreti, 
spostate il cursore sulla modalità 
Practice e premete Select, &, », 9, » e 
Select. Se avete inserito 
correttamente il 

codice apparirà la 

frase “Here comes a 

new challenger” nella 
parte bassa dello 
schermo. Ora potrete 
utilizzare Evil Ryu, Evil 
Hokuto, Cycloid Beta e 
Cycloid Gamma! 
Nientemeno. 

2. Cambiate la mazza da 
baseball di Cracker Jack 
Selezionate Cracker Jack 
nella modalità Arcade, 
dopodiché tenete 
immediatamente premuto A, 
®,® RleR2fino ache non 
inizia l’incontro. 
Quando il match avrà inizio, Cracker 
Jack si ritroverà con una nuova mazza 


da baseball in alluminio. 


60 maRrIO KART 64 

Choco Mountain 

Dopo la prima collina vedrete 
un muro di pietra. 

Cominciate subito una 
derapata, e quando colpirete il 
suddetto muro saltate in alto 
Se avete fatto tutto 
correttamente atterrerete sulla 

strada più in alto. 


ta 
foi 


TT completo, che otterrete trovando le 
quattro chiavi. Ecco dove si trovano... 
Ancient Lake: Dalla partenza, guidate 
sull'erba sulla destra e scorgerete una 
rampa con una chiave in cima. 
Crescent Island: Dalla partenza 
prendete la strada di sinistra. Passate 
sullo zipper e dirigetevi verso il mare. A 
questo punto dovreste scorgere una 
caverna contenente la seconda chiave. 
Snowball Valley: Dalla partenza andate 
a sinistra passando tra due rocce. 
Dovreste poter vedere la terza chiave 
sulla vostra destra. 


<< RAGE RACER 

Se siete in seconda, in terza, in 
quarta o in quinta classe e siete allo 
scadere dei tentativi (cioè state per 
essere colpiti dal fatidico “game 
over”), scegliete la classe 
immediatamente inferiore 
a quella nella quale vi 
£ trovate e quindi tornate 
indietro. In questo modo 
perderete tutti i 
piazzamenti ottenuti, 


però 


recupererete Boulder Canyon: Dopo aver 

anche tutti i attraversato il primo ponte alla vostra 

vostri sinistra vedrete una campana. Giratevi 

“crediti”, in modo da dirigervi verso il 
potendo così senso sbagliato della pista. 


Premete il tasto R per 
saltare e suonare la 
campana. A questo punto 
il ponte levatoio si 

abbasserà. Usate il 
power up del super 
turbo per 


ricominciare da capo 


Da) DIDDY KONG RACING 
Se non avete mai visto il quadro di 
Future Funland, seguite un 
po' queste istruzioni. Per 


pas cosa, dovrete ottenere oltrepassarlo, e 
‘oro in tutte le gare. Seconda cosa, raccoglierete la 
dovrete battere Wizpig senza usare uno quarta e ultima 
dei personaggi bonus come iave. Superate le 
Drumstick. Dopodiché, guidate corrispondenti sfide 
fino al tabellone dei tornei per ottenere tutto 


completo. Il 

faro si 

trasformerà 

in razzo SUPER MARIO LAND 2 @B 
partendo 1. Nel secondo stage del quadro 
via. In un Tree Zone, attraversate 


normalmente il quadro come fate 

di solito, ma nel punto in cui la 
roba gommosa si inclina verso 
il basso saltate sulla cima 


in cà della sala 
vedrete a questo punto una portalipar 
una gara Time Trial: per entrare avrete 
bisogno di 47 palloncini e del talismano 


invece di 
continuare a 
scendere. Continuate 
a dirigervi a destra 
tenendo premuti i tasti A 
e B fino a quando non 
vedrete un cubo con un 
puo di domanda. Saltate 
ino al cubo in questione e al 
suo interno troverete una 
vita extra, 
2) Nel primo livello 
di Macro Zone, 
verso la fine del 
quadro, invece di 
attraversare il tetto 
scendete lungo i gradini e 
iattaforma mobile che vi 
perasina i attraversare la zona con 
ie punte. Ora saltate giù dalla 
piattaforma raggiungendo il lato 
opposto dell'ostacolo e raccogliete il 
power up contenuto nel cubo (un fiore) 
Saltate sopra al cubo e correte oltre il 
precipizio passando sui blocchi che 
coprono il tubo. Usate il fiore per 
spaccare i blocchi e scendete nel tubo 
per incontrare altri quattro cubi. 
Colpiteli tutti quanti per 
scoprire tre vite extra e una 
moneta. 
3) Nel secondo livello di Tree 
Zone, quando 
raggiungerete l'affare 
gommoso che si 
inclina verso il 
basso, scendete 
direttamente e 
dirigetevi a destra 
fino a raggiungere 
l'angolo della parte 
inferiore della roba 
gommosa. 
Lì troverete una vita 
extra. 
4) Nel primo livello di Mario] 
Zone, verso la fine del quadro, salite di 
tre ingranaggi finché non vedrete due 
mattoni leggermente diversi dagli altri. 
Fateli saltare utilizzando un fiore e 
quindi rompete i blocchi che troverete 
all'interno. Una volta fatto ciò, 
raccogliete tutte le monete. Ripetete il 
tutto ad libitum finché non avrete 
novemilanovecentonovantanove (999) 
monete e potrete accedere alla caverna 


saltate sulla 


Mus. 


MD VIRTUA - 
FIGHTER 2 

Nella schermata della 
selezione dei personaggi 
tenete premuto a destra sul 
pad finché non sentirete una 
voce digitalizzato dire “Five, 
four, three, two, one” e 
potrete finalmente giocare 
con Dural! 


) 2 HARDCORE 4X4 
Nella schermata della 
selezione della modalità, 
scegliete Time Trial e 
premete Start. Nella 
schermata d'immissine dei nomi 
inserite DUTCHMAN e tornate al 
menu principale, scegliete Credits e 
attiverete un nuovo gioco chiamato 
ROIDS. Scusate se è poco! 


DIE HARD TRILOGY 
Nella schermata successiva al logo 
della Sega premete C, A, B, B, Y, C, 
A, B, B, Ye lo schermo 
lampeggerà per un attivo. A 
questo punto scegliete il quadro 
che vi interessa. Quando avrà 
finito di caricare, iniziate a 
giocare e mettete il gioco in 
pausa. A questo punto apparirà 
un menu dal quale potrete 
scegliere un'infinità di 
trucchi differenti 


STREET 
FIGHTER 2 TURBO 
Per ottenete il Turbo a dieci 
stelline invece delle solite 
quattro, usate questo trucco: 
quando appare il logo Capcom 
subito dopo aver acceso il Super 
Nintendo, premete basso, R, alto, 
L, Y e B molto in fretta. A questo 
punto potrete aumentare 
manualmente le stelline fino 
ad averne dieci (non 

saliranno da sole, 
dovrete pensarci 
voi). 


‘= 


2 TEKKEN 2 
Ecco alcune delle 
mosse più 
interessanti per il 
classico e 


inaffondabile Tekken 
2... 


King 
Romero Special — 
Avanti, basso-avanti 
e RP+LK, quindi LP+RP, 
LP, LK, LP+RP+RK, poi 
LP+RP, LK, RK, LP+RP, 
LP+RP+LK+RK 
Cinque Proiezioni — Avanti, 
basso-avanti e RP+RK, quindi RP, LP, 
LP+RP, poi RP, LP, LP+RP, quindi ancora 
LK+RK, LP+RP, poi LP, RP, LK+RK e per 
finire RP, LP, LK, RK 
Octopus Special — Colpite in Counterhit 
con basso-avanti e RK, RK, RK, RK, RK 
e mentre King sta sferrando il quarto 
calcio premete RK, RP, LP, LK. 
Da Jaguar Driver a Boston Crab — 


basso, basso- 
avanti, avanti e LP 
quindi LP+RP, LK, RK, 
LP+RP 

Yoshimitsu 

Combo Suicida — RK, 
LK e quando 
l'avversario è a 
mezz'aria basso più 
LP+RK 

Law 

Presa combinata — RP+RK 
quindi LP, RP, LP+RP 


<= FIFA: ROAD 
TO WORLD 
CUP ‘98 


Per ottenere un sacco di soldi 
inserite questo trucco tre volte 
nella schermata Team Edit: L1, L2, 
®,9,8 

Se vi interessano valori altissimi per tutti 
guai inserite questo codice nella 
c 


i 
schermata Player Edit: L1, L2, ©, ®,9. 


= — PANDEMONIUM 2 


Se inserite NEVERDIE nella 
schermata delle password sarete 

invincibili. Se avrete fatto tutto 
% correttamente apparirà un 
a messaggio che ve lo 
segnalerà... 


, MORTAL 
KOMBAT 4 
In un recente viaggio 
negli States ho avuto modo di 
provare a fondo MK4 (versione 
2.0) nella sala giochi 
dell'albergo, e ho pensato bene 
di prendere qualche et da 
trasmettere a voi cari lettori... 
Suggerimenti 
Per evitare le mosse spostandosi 
MA in profondità premete 
SM rapidamente RN, RN. 
Per evitare le mosse 
spostandovi verso lo schermo 
invece muovete in basso e 
premete RN, RN. 
Per sfasciare le ossa del vostro 
avversario premete avanti + LK. 
Per cominciare un 
x combattimento utilizzando 
3 delle armi casuali inserite il 
codice 222222 nella schermata Vs 


reen. 
Jax's Quad Slam (causa una barca di 
danni!). Avvicinatevi all'avversario e 
premete LP, (RN BL HK), (HP LP LK), 
(HP BL LK) (HP LP HK LK). 
Se state giocando con Liu Kang 
premete indietro, (avanti LK). 
Se state usando Quan Chi e il vostro 
avversario estrae un'arma, potete 
rubargliela premendo avanti, (indietro 
HP). 


Fatality 

Liu Kang 

Tenetevi lontani circa un braccio 
dall'avversario e premete avanti, avanti, 
avanti, (basso BL LK HK) 

Jakek (Quadro della prigione) 

State abbastanza vicini all'avversario e 
premete avanti, basso, avanti, HK. 
Sonya 

Stessa distanza di cui sopra, tenete 


SERVIZIOSEGRETI (4g) 


remuto BL e premete basso, 

sso, basso, (Alto RN). 

Raiden 

A media distanza premete avanti, 

indietro, alto, alto, HK. 

Reiko 

Solita distanza e premete avanti, basso, 

avanti (LP BK HK LK). 

(2°) 
7 REBEL ASSAULT 

Per saltare l'allenamento inserite 

FALCON nella schermata delle 

password. 


®Ò c1yB FOOTBALI - 

THE MANAGER 

Finalmente ho scoperto come ottenere 
un pacco di soldi senza spendere 
troppo. Entrate nella schermata dello 
stadio e impostate a uno il negozio del 
merchandising, il parcheggio e lo stand 


dei panini. In tutte le partite 
guadagnerete più di 100 milioni. 


x FIMAL FANTASY 7 

Come sconfiggere la Emerald Weapon: 
Per prima cosa avrete bisogno di un 
Materia Underwater. Per poterla 
ottenere dovrete usare il Morphsuunai 
Ghost Ship, un avversaria.che troverete 
nelle vicinanze della nave sommersato: 
come ottavo avversarialiniuna delle 
battaglie nell'arenatiUnanvolta 
“morphato” Ilindividbo in questione 
otterrete un oggetto chiamato Guide 
Book, che polirete scambiare col materia 
che vi serve presso un collezionista che 
troverete a Kalm. Per ottenere i materia 
Final Aftack e W-Summon nonché 
l'Omnislash dovrete raccogliere punti 
nei combattimenti all'arena del Golden 
Saucer: Infine, per il materia Knights off 
the Round dovrete prendere un Choc 
d'ora e dirigervi sull’isola nella parte în 
alta @ destra della mappa (non segnata 


sull’isola). 
Collegate Final Attack con Phoenix e 
Knights of the Round con HP turbo. Allo 
stesso personaggio fornite il W- 
Summon. Cominciate l’incontro 
lanciando un doppio KoR e mimatelo 
con gli altri due personaggi usando il 
materia Mime. Continuate con questo 


VATTI my costa (J]) GAMESMASTER GIUGNO 1998 dh A 


via Internet. 

| codici seguenti vanno 
inseriti invece nella schermata del 
generatore dei quadri, maiuscole 
comprese. 

On Deadly Ground 

Rimpiazza le mine con dei 
bidoni esplosivi. Questo 
trucco 
funziona 
solo se 
giocate nella 


sistema finché 
potete (lasciando 
inutilizzato il 
personaggio che ha 
originariamente 
lanciato le due 
evocazioni) e quindi 
appena interrompete il 
ciclo usate tutti i Limit 


Break.che potete. Di modalità Cavern. Dopo averlo 
tanto in tanto la inserito potrete di nuovo 
Weapon ammazzerà passare alla modalità Island, 
tutti quanti usando un comunque. 

raggio che toglie 9.999 OSSETT - Per ottenere 
HP, al che verrete resuscitati dei fondali disponibili 
dalla combinazione Phoenix-Fino! originariamente in 


Attock. l'Emerald Weapon dispone di Worms 1. 


circa 1.000.000 HP. 


Ruby Weapon 
Molto semplice se avete già eliminato la 
controparte verde, molto difficile nel 
caso contrario. ntatela con un solo 
personaggio in vila (visto che se 
arrivate con tutti @ re due ven 

sparati fuori dal &mbattimento). Date 
al personaggio principale 

Master Summon #HP 

Knights of the Round + MP ‘bali 
nonché Final Attack + Revive. 

Lanciate per prima cosa il KoR sui due 
tentacoli e Quindi concentratevi sul 
nocleo ogni due mosse (i tentacoli 
si riformano). La belle: 


l’ultimo trucco è il più interessante: 
chiamate una squadra 
TEAM17MicroProse (attenzione alle 
maiuscole). In questo modo il vostro 
team sarà invincibile e dotato di ogni 
arma in quantità infinite. Se invece state 
giocando nella modalità Cavern 
otterrete tutte le armi speciali ma non 
quelle segrete. 


zza di 
questa combinazione è che con i 
of the Round uniti ai due 
materia Turbo otterrete tutti i 
vostri MP e HP per ogni 
attacco, drenata — 
praticamente immortali. 


DUKE NUKEM 3D 
Mettete in pausa e premete Z, X, 
x, Z.Y,Z,Y,X, Y per 
ottenere tutte le armi e tutti 
gli oggetti. 
Per poter selezionare il 
livello entrate nel menu 
delle opzioni e premete X, 
VCARDVIONEZ 
Invulnerabilità — Date la 
pausa e inserite questa 
combinazione: X, Z, Z, X, 
NORONSZON, 
Per disattivare tutti i nemici 
— Entrate nella schermata 
della selezione del livello di 
difficoltà, quindi premete Z, 
EXIVIANVIAZ 


©) worms2 

Inserite questi codici mentre 
state giocando, compresi gli 
asterischi. Una volta battuti 
premete il tasto di 
cancellazione (la freccia a 
sinistra nell'angolo in alto 

a destra) e ca ete 
saltare il verme 
attivo. Appariranno 
quindi le fa OK 
nella parte alta dello 
schermo. 
**supershopper** 
Causa l'apparizione di parecchi 
contenitori di armi segrete 
**godmode** 

Tutti i vermi diventano invincibili. 
l’unico modo di ucciderli è quello 
di affogarli. 

**back . 
Con questo codice otterrete 
l'attivazione di una mossa segreta, 
il salto all'indietro. Per utilizzarla 
premete due volte il tasto di 
cancellazione dopo aver inserito il 
codice. 

**suicide bomber** 

Per rimpiazzare il Kamikaze con una 
ben più potente Suicide Bomb (può 
Hresdo fino C 100 punti danno). 


su LAMBORGHINI 64 


Se volete ottenere diverse auto 
aggiuntive per questo gioco, 
seguite il procedimento che vi 
illustro ora. AI livello Novice, 
cominciate il campionato e 
completate tutti i livelli, 
raccogliendo abbastanza punti 
da essere sempre in cima DI 
classifica al termine di 
gara. Quando avrete compi dolo il 
gioco, vi verrà mostrata la vostra auto 
e il tempo totale da voi impiegato per 
portare a termine l'impresa. A questo 
punto tornate al menu principale e 
iniziate una nuova partita. Esaminate 
bene il parco macchine a disposizione e 
scoprirete tre nuovi modelli. 
Per ottenere altre auto ripetete tutto il 
jump®* procedimento al livello più difficile. 
ca pia | l'altezza di tutti i salti. 
**redblood blcod 
Ferite un verme e questo sanguinerà! 
Questo trucco funziona anche nel gioco 


<= COOL BARDERS 2 


Nel menu principale spostate il cursore 


su SBC e premete #, R1, a, RI, &, R2,a, un campo di granturco. Come 


R2, a, a, RI, &,%, R2 per ottenere dei nell'Uomo dei Sogni... 
vestiti aggiuntivi sia per lrin sia per 
Cindy. (i 5) 

 IGNITION 


Ecco alcuni codici per uno dei più bei 
giochi di guida che si siano mai visti su 
PG: 

Auto giganti: BANARNE 

Per vedere solo le ruote: SKUNK 

Per specchiare un circuito durante una 
gara: FILMOLK 

Per cambiare visuale: SVINPOLE 

Per avere tutte le piste: SURMULE 

Per avere tutte le auto: SLASKTRATT 


<< GRAND THEFT AUTO 


Inserite uno di questi codici al posto del 
vostro nome... 

GROOVY - Tutte le armi 

WETHEY — 9999990 punti 

BLOWME - Coordinate 

EATTHIS — Una bella sorpresa 

FECK — Libor Ciy 1 © 2 

TVTAN - San Andreas e Liberty City ] e 
2 


URGE - Tutte le città parte ] e 2 eccetto 
Vice City MD STREETS OF RAGE 2 
CAPRICE — Tutte le città parte 1 e 2 Spostate il cursore sulla voce Options, 
CHUFF - Disattiva la polizia tenete premuto A+B e lese start. A 
TURF — Tutte le città questo punto potrete selezionare il 
MADMAN - Tutte le città e tutte le armi round di i partenza dall'apposita voce, 
THESHIT — Tutte le città, tutte le armi e che comparirà in coda alle altre. 

99 vite Spostando invece il cursore su players e 
BSTARD - Accesso a tutte le mappe, un ripetendo il tutto potrete aumentare le 
sacco di denaro e tutte le armi. vite fino a ottenerne nove. 
®,0,8,®,0,®,€,®- |Invincibilità 


MD ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 
Smoke in versione Umana 
Cominciate una partita a due 
), giocatori utilizzando Smoke, 
È modalità Randper (il 
Kombat Kode da inserire è 
444 444) e menate 
l'avversario finché non gli 
rimane che una frazione di 
energia. Quando e se Smoke si 
trasforma nella controparte 
umana, uccidete immediatamente 
l'avversario prima che Smoke si 
ritrasformi. A questo punto tornate 
direttamente alla modalità a un 
giocatore SENZA passare dallo 
schermo della selezione dei personaggi 
e vi ritroverete a usare la forma umana 
del robot fumigante. 
Come controllare i boss 
Premete A, C, Alto, B, Alto, B, A, basso 
nella schermata dei titoli. Selezionate 
quindi Killler Kodes e potrete giocare 
come uno dei boss delia modalità aun 
giocatore. 


L= G-POLICE 
PANTALON - Inserite 
questo codice nella 
schermata delle 
password, tornate alle 
opzioni e spostate il 
cursore tutto in basso 
per poter accedere alle 
missioni segrete, nelle 
quali potrete persino 
guidare una macchina 
SAGLORD - Inserite questo 

codice nella schermata delle password 
Foa guadagnare l'accesso all'ultimo 
ivello. 


cs FI197 
BILLY BONUS - Piste extra (inclusa una 
curiosa pista anni ‘60 tutta in bianco e 
nero) 
PI MAN - Modo WipEout 2097 
VIRTUALLY VIRTUAL — Grafica in 
wireframe 
ZOOM LENSE - Vista dall’elicottero 
CATS DOGS - Piovono rane dal cielà 
UTTLE WEELZ - Ruote giganti uu 

EXTREME 6 
Per accedere a tutte le piste in Extreme 
G per Nintendo 64, inserite questa 
password: 51GG95 


2 COURIER CRISIS 


Per usare un alienat@i 
posto del protagonistala 


Inserite XFIFTYONEMfella ( 

schermata dellatfasswand \ AGE OF 

Per usare un gorilla Inserite questi codici nella linea del chat 

Inserite SAVAGEARS'come per ottenere diversi effetti. 

password. Big Bertha: Trasforma le cotopulte i in 
Big.Begho (attacco 65, 200 punti 

J ita). 

x VR E+mc2 Trooper: Crea un soldato 

BASEBALL ‘97 armato di fucile laser (attacco 

Spostatevi 15, portata 15, ha bisogno di 


sull'opzionelaragità un town centre e causa 


e premete ®@W®} un funi - di poco inferiore 
®, ©. Se avele uella generata dal Nuke 
eseguito Ticopiri. 

correttamente Gaia: permette di controllare 
verrete rispediltital gli animali selvaggi (ma non la 
menu precedent@ propria gente). 

Iniziate una parità Home Run: Finisce 

e vi ritroverete a automaticamente lo scenario 


corrente. 


giocare in mezzo a 


Ho) 


Portateli alla base e conquistate i due 
edifici più costosi (la pista d'atterraggio, 
la raffineria o simili). Distruggete il resto 
e portate a termine la missione per 
ottenere una barca di punti. 


Reveal map: Per attivare tutta 
la mappa. 
No fog: Rimuove la nebbia. 
Steroids: Costruzioni istantanee. 
Pepperoni Pizza: 1000 unità di cibo. 
Coinage: 1000 unità d'oro. 
Woodstock: 1000 unità di legno. 
Quarry: 1000 unità di pietra. 
Flying Dutchman: Trasforma i 
Juggernaut nei Flying Dutchman (attacco (©) 
45, si spostano anche sul terreno). N TOCA TOURING CAR 
Se utilizzate questi trucchi in una partita Inserite uno di questi codici come nome: 
multiplayer, dovete fare CMGARAGE - Attiva l'autoblindo e la 
attenzione: cliccate su cadillac rosa (due nuove auto). 
Chat, quindi CMNOMITS - Per passare attraverso le 
disattivate gli altri > Oltre auto. 
giocatori e inserite i CMCATDOG - Per far piovere cani 
codici, altrimenti e gatti dal cielo. 
anche gli altri JHAMMO - Per 
rst che state Nu accedere a tutte le 
arando, uu piste 

PÒ CMDISCO — Per 

%) ottenere un risultato 

psichedelico 

CMMAYHEM - Gli altri piloti 
guidano come pazzi. 


Mettete il 
gioco in 
pausa e 
premete 
alto, basso, alto, 
basso, alto, basso, C, 
B, A, destra, sinistra, A e B 
per poter selezionare il livello 


Games Bond h 

ames Bond ha 

bisogno di voi! 

si G 
x ACE COMBAT 2 i 
Ascoltare tutte le musiche 
Portate a termine il gioco con un grado 
superiore a First Lieutenant e nel menu 
delle opzioni apparirà la voce Music 
Player. A questo punto potrete ascoltare 
tutte le 28 musiche presenti nel gioco 
Premete L] o L2 per passare alla traccia 
successiva, RI o R2 per passare a 
quella precedente. @ per selezionare la 


traccia e ascoltarla, Select per cambiare 
schermata e ®, @ o ® per uscire. 


Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


= TOMB RAIDER 2 

Tuffo con avvitamento 

Eseguite un tuffo normale, e quando 
siete a mezz'aria premete il tasto ®. In nvitiam 
questo modo vi produrrete in un 
fantastico tuffo con avvitamento. NOTA 
questo tuffo funziona solo in determinati 
livelli e da determinate altezze. 


COMMAND & CONQUER 
GDI 

Cominciate a piazzare la vostra 
Construction Yard, quindi costruite una 
centrale energetica, una raffineria, gli 
alloggi per le truppe e tutto quello di vi 
Serve. A questo punto vendete la 
Construction yard e otterrete circa 4000 
crediti. Continuate a costruire i soldati 
con la mitragliatrice (Mini Gunner) 
finché non ne avrete circa 35, quindi 
cominciate a costruire veicoli finché non 
avrete ammassato un esercito degno di 
fale nome. Tenete da parte circa 1000 
grediti per poter addestrare degli 
Ingegneri più avanti. Selezionate tutto il 
Vostro esercito e fategli esplorare tutta la 
Mappa, senza però passare nelle aree 
col Tiberium (vi toglie energia) E 
Scovate la base dei nemici e distruggete 
tutto eccetto i palazzi, quindi addestrate 


gli ingegneri 


Gorsi di base ed 
avanzati con docenti 
certificati Microsoft 
Corsi speciali per studenti 


Access È 


Power Point |g 
Internet 5 


Excel DE 


ORARI LEZIONI: 
Diurni e serali 
dal Lunedì al Sabato 


Per PG di tutte le 
marche 


Porta il tuo vecchio PG 
ancora funzionante ed 
avrai uno sconto 
sull’acquisto di un 
nuovo PG 


CRE 


$ 
SE 
mie) 
2 


Centro Commerciale Agorà - Piazza Gobetti 
Cassano D'Adda (Mi) - Tel. (0363) 360256 
Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate 
Bus: Da Gessate Capolinea 

ORARIO: 
LUNEDÌ 15.30 - 19.30 MAR/MERC/SAB 9.30 - 19.30 
GIO/VEN 9.30 - 21.00 


CYBERSTORE® 


IL PIU' GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA 


- 
I 
’ 
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Caro Games Master, 

proprio tu, il tizio niente muscoli e tutto 
cervello come se ne vedono pochi in giro 
(anzi, si contano sulle punte delle dita di una 
mano: il primo è il capo dei Power Rangers, 
il secondo dei Ciberkids, il terzo degli 
Spacecats e il quarto, il più intelligente, sei 
tu), ho una questione da proporti. Ogni 
epoca videoludica è stata dominata 

da un particolare genere: 

sebbene tutti si ostinassero 

a non ammetterlo, nella 

trapassata epoca degli 
8 bit erano di scena i 
platform, la passata 
epoca dei 16 bit era 
dominata dai 
picchiaduro a 
incontri (non che 
adesso scarseggino, 
ma...) e nell'attuale 
epoca dei 32 e dei 
64 bit a farla da 
padrone sono i 
giochi di guida. 

Tu che sai tutto 
potresti spiegarmi il 
motivo di questo 
processo? 

Non credo che si 
possa ricondurre al semplice fatto che col 
3D i giochi di corsa vengono meglio. 

| migliori giochi che venivano in 3D erano i 
puzzle game eppure non hanno mai 
dominato la scena come stanno facendo 
adesso le corse (in macchina, in aereo, in 
hovercraft, in moto, in bicicletta, sul go kart 
o a piedi, ce n'è per tutti i gusti, dal serio al 
faceto). 

Furufurufuru da... 


HyperCat 


Il titolo dato a questa lettera è ovviamente 


—-----------------4 


Il Saturn non è ancora morto, e lo 
confermano i bellissimi titoli in uscita. 
Questo mese una posta tutta 
incentrata sulle console e sulle loro 
presunte “guerre”... 


i o dl i A i O i n RI i 


scherzoso, ma Hypercat ha sollevato un 
quesito interessante, e la cui risposta ha 
radici molto profonde. 

È vero: certi giochi, o meglio certi generi di 
videogiochi, sono aliseolubilmente legati a 
determinati periodi storici dei videogiochi. 
Senza entrare in discussioni che 
annoierebbero anche il soporifero 
capoccione che si occupa dei trucchi, basta 
ricordare brevemente, per esempio, che i 
picchiaduro come Street Fighter e gli 
sparatutto andavano tantissimo di moda ai 
tempi d'oro del Super Nintendo e del 


MegaDrive, mentr 

primi CD-ROM su PC sono arrivati in massa 
anche i cosiddetti (e millantati) film 
interattivi. Ora, con Nintendo 64, PlayStation 
e Saturn, i veri dominatori dei videogiochi 
sembrano essere i giochi di guida, e 
comunque tutti quei titoli che spiccano per 
velocità dell’azione. Il motivo è 
probabilmente proprio quello che a Hypercat 
sembra improbubile: si tratta di prestazioni e 


di possibilità di computer e console. Ai tempi 
del Sura Nintendo si diceva che si poteva 
giocare Street Fighter “come al bar”, e oggi 
che si guida Gran Turismo come se si 


vidasse una macchina vera. | film interattivi 
Ronn avuto più o meno lo stesso tipo di 
impatto, e cioè quello derivato dalla qualità 
delle immagini e dei filmati proposti. 

Certi tipi di gioco meglio si adattano a 
determinate macchine o tecnologie, e quindi 
spopolano nel momento d’oro di queste 
de. Pian piano, quando le tecnologie 
saranno così evolute da permettere agli 
sviluppatori di fare letteralmente ciò che 
vorranno, si smetterà di cercare di stupire e 
si ritornerà, probabilmente, a ricercare 
nuove soluzioni per appassionare e divertire 
i videogiocatori. 

Fino ad allora, comunque, noi ci 
godiamo Gran Turismo, Resident 
Evil 2, Tekken 3 e tutti gli altri 
successi del momento. 


Insuperabile redazione di “Games 
Master”, 

tralascio i complimenti per la vostra 
testata videoludica (ringraziandovi 
per pubblicare ogni mese una 
rivista finalmente “nuova” e 
“rivoluzionaria”) e arrivo subito al 
punto della mia missiva: Sega e 
Sony (con rispettivamente “Saturn” 
e “PlayStation”). Quando 
approdarono qui in Italia, le loro 
console costavano all'incirca una 
milionata. 

Furono due grandi novità, non c'è che dire, 
un vero e proprio salto di qualità rispetto alle 
ormai vetuste console a 16 bit. Molte, anzi, 
moltissime persone acquistarono subito 
queste console della nuova generazione 
nonostante il prezzo davvero spropositato 
(basti guardare il Saturn, che qui in Europa 
una vendita considerevole la ebbe solo nei 
primi due anni di vita, poi l'utenza di questa 
macchina scese, scese, scese...). Dopo 
qualche anno, poi, i prezzi calarono e 
furono decisamente più accessibili, fino ad 
arrivare a oggi che # PlayStation costa 


299.000 lire e il Saturn 275.000 lire! 


Mb camesmasien ciucmo 1000 (94) news /anrermme/Accensionsrecini_/ravccn Abs 


r DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! fe QUALCOSA! 
n 


Con la buona e vecchia carta: Con la futuristica e rapida e-mail: 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master. 
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via 
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver 


C.so Lodi 59 sa " placato la nostra sete di commenti... te A 
Subject: Games Master Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, 


20139 Milano (ricordatevi il subject!) e se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è 
piaciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di 


Games Master c/o KiD gamesmaster@kiditaly.com 


Cesena. lee il _ael meno cosa... 

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci 
una lettera, strappate questa pagina e compilatela, 
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che 
volete ma diteci qualcosa! 


lo penso a tutte quelle persone che hanno sono in perdita che le vendono a poco 

comprato queste macchine a un milione e perché fisaha quelle due scatole di 

credo che gli roda non poco vederle ora in plastica ci sarà un valore non superiore 

negozio a meno della metà di alle 100.000 lire. Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi 


Credo proprio di aver terminato 
la mia lettera, quindi vi lascio 
e vado giocare a Resident Evil 


2. 


sono piaciuti di più? 


quanto le hanno pagate loro. 
| TOA 
LI 


punto della mia missiva è 
quindi il seguente: le nuove 
console a 128 bit costeranno 
di nuovo così tanto quando 
usciranno e ci sarà ancora 
qualche stolto che le comprerà 
subito, sapendo che dopo un 
po' di tempo i prezzi 
caleranno 
vertiginosamente? 
Naturalmente voi di 
Games Master (come 


CAYMAN 


| mo sono 


di altre riviste molte; liCI, il pi incipale Ok, non vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 
videoludiche) siete è proprio una legge di Games Master che vi sono piaciute di meno? 
esenti da questo mio mercato: le primizie si 


interrogativo poiché pagano. Il produttore 
svolgendo questo 
lavoro dovete avere 
subito tra le mani 
queste console, testarle e 
consigliarle (con il loro 
relativo software) oppure 

no ai vostri lettori. Perché vendere console a 
800.000 lire/1milione per poi passare a se | 


crea un'aspettativa nel 


»otenziale acquirente, 
f Ì 

j 
che attende 


impaziente fino al 


‘uscita 


A quel 


della console 


punto si fionda In ne 


300.000 lire? Questo significa che sulle turalmente ai gioc i più Altri suggerimenti? 

prime console ricavano sul prodotto una iti, ma si basa proprio su 

percentuale del 400% circa (senza ge di mercato 

naturalmente contare il ricarico del i costi di produzione di una _° srimmreizazezezzzezzzenezoneerrieriericreenieoneneeoneereeneeninsersecesessecezazzzio 
negoziante), e non venitemi a dire che ora —console sono così alti che è necessario III... ieeeeee scenes 


per il produttore rientrare subito dei 
)er ammortizzare l'investimento 
no poi i mesi e la console ha srrreiearziziaziorezieezeo rene zeneo iene zanizianeezaneeneoneonz zena ziz io ie nieneanionenianerenenionanzenananaa 

esaurito il suo momento d'oro fra gli 

appassionati: è il momento di \ Ia 

aggredire”, come dicono gli esperti di DI Spedite il tutto a: 
n, arkatine a nuova lascia di ) Games Master </o KiD 

marketing, una nuova fascia di 

3 «so Lodi 59 


— arcoat x | ° i 
ercato ratta di quella ste a 
TRO na cato. Si tratta d que la sterminatc x w 20139 Milano 


lei videogiocatori medi. Per 
4 "ta 
accattivarseli bisogna dar loro una 


console bella ma a un prezzo __rilii_—Tril_r=-lii_relli 


“ontenuto, e così succede. Passano 


mercato entra in ballo: regala una cosa, e 
i $ Ì 
: stai pur certo che tutti penseranno che è una 


, I 
ancora i mesi e ci si aspetterebbe un È 

i : Sao pSY i e 
uiteriore calo, ma in realtà un'altra legge di Lf ”- 2% pa À 
w schifezza. Ecco perché, per esempio, Sony si 


D GAMESMASTER GIUGNO 1998 


RISPONDETEMI! PUBBLICATEMI! 


Caro Games Master, 

sono un felice possessore del 
fantomatico Nintendo 64. 
Complimenti per lo speciale su 
Zelda 64, ma per favore 
rispondetemi e non fate come le 
altre riviste che non mi hanno 
considerato mai, fatemi vedere 


E O o pe e Mo e a ce 


c/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano | 


che siete veramente uomini! 
RISPONDETEMI!!! 
PUBBLICATEMI!!! 

Siccome sono un grande curioso 
rispondete alle mie dieci 
domande! 

1. Quando uscirà la versione 
Pal di Zelda? 

2. Quanti byte, beyte, boti, non 
so come si clidinan, ma quanti 
ne supporterà Zelda? 

3. Capcom, Konamy, Core, 


EIDOS, Namco, BMG, Activision, 


ElectronicArts, si impegneranno 
mai a fondo su N64? Se sì che 
giochi hanno in cantiere per il 
1998/99? 

4. Che cosa ne pensate del 
futuro del N64? 

5. Che cos'è Rew Limit? 

6. Banjo Kazooie è veramente 
bello? Di che cosa si tratta in 
questo gioco? 

7. Che cosa è? Cosa ci 
permetterà di fare? Quanto 
costerà il 64DD? 


8. Quando è previsto il seguito 
di Mario 64? 

9. Donkey Kong World sarà 
bello come su Super NES? Sarà 
in 2D o 3D? 

10. Dracula 3D, Kirby's Air 
Ride, Earth Bound 64, Mission: 
Impossible, Quest 64: che giochi 
sono e quando 

usciranno? 

Soprattutto, di 

che genere 

sono? Saranno 

dei capolavori 

o le solite 

ciofeche!? 


SLA 


Ciao a tutti, e spero che 
pubblicherete la mia lettera. 
Ciao a tutti ma soprattutto a 
Games Bond. Ciao ragazzi 
continuate sempre così! 


Carmelo Montagno - Regabulto 
(EN) 


# 


Ti 


@ Tokyo Game Show 
I migliori giochi della 
fiera. 


© Tekken 3 

Prosegue la nostra guida 
al picchiaduro dell'anno. 
@ Mission: Impossible * 
Meglio di GoldenEye? 

1@ Giochi! Giochi! Giochi! 
Alundra, Spawn, Parasite 
Eve, Wetrix, GT64, Thre 
Lions, World Cup ‘98 e 185 
2! 


pe 
À 
< 


i y/ \ 


A 
Ly 


Una pellè pura 
comincia dallà. pulizia dei pori. 


VERBA DD8 


: . Neutrogena Clear Pore Treatment è 

) . TNUONO! \ * il gel che libera i pori eliminando 
af — 

ci le cellule morte. Perchè, mentre 

dormi, penetra in profondità 

rimuovendo le impurità. 

Così ti aiuta a combattere brufoli 

e punti neri e a mantenere 

la tua pelle pulita e sana. 

Applicalo ogni sera, dopo solo una 

settimana vedrai i risultati. 

Neutrogena Clear Pore Treatment 

è pratico da usare perché 

è trasparente, è oil free e non unge. 


Neutrogena Clear Pore. 


Not tested on animals. 


FUNZIONA! 


Neutrogena: 


Clear Rlore Ireatment 
I N F A R M A » I A 
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DELPI 


Un bel respiro e... schizza via 
veloce come il vento! 


MOTORHEAD 


Roba da strappare la vernice dai muri! Le 
auto di Motorhead schizzano via talmente 
veloci da mozzare il fiato e su percorsi di 


ogni tipo: autostrade downtown, miniere 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRILTARI 


(107-82177 www.leaderspa.it 


abbandonate. Gli incidenti sono ancora più 
spettacolari della corsa! Non c'è nulla di 
statico nel motore Motorhead: tutto viene 


calcolato in tempo reale, in base alle tue 


©1998 Gremiin interactive Ltd. Tutti | diritti riservati. ©1998 Digital Musions 
CE AB in licenza esclusiva a Gremlin Interactive Ltd. Tutti gli altri marchi 
registrati sono riconosciuti e appartengono ai rispettivi detentori 


LI lu 


Manuale in italiano disse DITO 
penne caRIS 


azioni e a quelle delle altre auto. ll dettaglio 
grafico e le velocità sono da urlo; è il primo 
gioco di gare di auto per piattaforma che 


gira a 50 frames al secondo! 


Lual 


LEADER 


Qualità Interattiva. 


